I Uldsitted
§ 1. Kehtivuspiirid
(1) Kéesolevad Eesti koroonamingu voistlusmiirused, millised on viidud kooskdlla
rahvusvaheliste eeskirjadega, kehtivad Eesti Vabariigis alates 1. jaanuarist 1995.
(2) Voistlusmisrused kehtivad ja on kohustuslikud kdigil EESTI KOROONAMANGULIIDU
(EKML) poolt korraldatavatel ning EKML liilitatud vdistlustel.
(3) Kéesolevate miiruste jirgi on voistluse ldbiviijaks EKML, moni EKML-i kuuluv klubi v6i
mitu klubi koos.kalenderplaani

II Voistluste kalender ja voistluste juhend
§ 2, Voistluste kalender
(1) Hooaja ja aasta kalenderplaani koostamise alused;

1) iga aasta augustis esitab EKML klubidele Eesti MV, KV ja rahvusvaheliste
voistlustetoimumise ajad;

2) oktoobrikuu alguseks esitavad EKML klubid kirjalikud taotlused nende poolt
labiviidavate piirkondlike, kohalike ja klubisiseste voistluste liilitamiseks EKML
vOistluste kalendrisse;

3) novembrikuu jooksul kinnitab EKML juhatus jdrgmise aasta voistluste kalendri;

4) kinnitatud ja 10plik voistluste kalender jaab aluseks hooaja ning aasta edetabelite
koostamisele ja see saadetakse ametliku dokumendina koigile EKML klubidele,
samuti Eesti Spordi Keskliidule.

(2) Voistluste kalendri muudatustest peab iga korraldaja teatama omal kulul EKML-le ja
koikidele klubidele vihemalt iiks kuu enne voistluste toimumise aega.

(3) Vaoistluste kalendri protseduure rikkunud klubilt voib EKML-i juhatuse otsusega dra votta
osalemise Oiguse jargmise aasta vOistluste kalendri koostamisel.

§ 3. Voistluste juhend

(1) Juhend on pohidokumendiks, millest juhinduvad vdistlejad, kohtunikekogu, osavotvate
organisatsioonide juhatused ja raamatupidamised.

(2) Juhend ei tohi olla vastuolus kédesolevate voistlusméarustega. Juhendi ja voistlusmairuste
vastuolu korral peab kohtunikekogu juhinduma voistlusméérustest.

(3) Juhend kinnitatakse vdistlusi korraldava organisatsiooni poolt ja kooskdlastatakse antud
voistluse peakohtunikekoguga (peakohtunikuga) ning saadetakse vilja voistlustele lubatud
klubidele voi organisatsioonidele vihemalt iiks kuu enne voistluste algust.

(4) Juhendis fikseeritakse:

1) vdoistluste eesmairk ja iilesanded;

2) ldbiviimise aeg ja koht;

3) vdistluse korraldaja;

4) osavotjad, nende vanuseklassid, voistkondade koosseisud;
5) vdistluste iseloom ja minguliigid;

6) tulemuste arvestamise kord (sh. méngitavate geimide arv);
7) autasustamine;

8) vdistlejate osavotu tingimused, osavotumaks ja korralduskulude katmine;
9) osavotjate registreerimise kord, koht ja aeg;

10) eelregistreerimise kord, koht ja aeg;

11)loosimise alustamise tdpne kellaaeg.



Mirkus: Vaistkondlike voistluste juhendis peab olema ndidatud veel, millistest kohtumistest
koosnevad voistkondade vahelised matSid ning kuidas méératase paremusjirjestus, kui kahel (vo1
enamal) vodistkonnal on vordne arv punkte.

(5) Juhendisse muudatuste ja tdienduste tegemise digus on ainult juhendi kinnitanud
organisatsioonil ning hiljemalt enne vastava voistluse esimese loosimise algust, kus
muudatus ka koigile asjaosalistele teatavaks tehakse.

III Voistluste korraldus
§ 4. Vajalikud tingimused

(1) Voistluste ldbiviimiseks peavad olema vilja valitud voimalikult ithesugused voistluslauad
koigile voistlejatele (voi erandkorras vihemalt igale voistlusgrupile).

(2) Voistluspaik peab olema normaalselt valgustatud. Vaistlejate pimestamise véltimiseks ei
ole lubatud ere kiilgvalgustus. Valgustus peab olema selline, et seibid ja 166giketas ei
tekitaks laual varje.

(3) Voistluspaigal peab olema sekretariaadi tookoht ja teabe saamise vdoimalus.

(4) Voistlustel on keelatud kdigi spordis lubamatute ainete kasutamine. Vdistluspaigal on
keelatud viibimine joobeseisundis, samuti suitsetamine méngu ajal voi ruumis, kus
voistlusi peetakse.

IV Vaoistluste liigid ja iseloom
§ 5. Voistluste liigid
(1) Voistlused viiakse lédbi jargmistes manguliikides:
1) meesiiksikming;
2) naisiiksikming;
3) meespaarisming;
4) naispaarismang;
5) segapaarisming.

§ 6. Voistluste iseloom

(1) Voistlused jaotatakse oma iseloomult:

1) individuaalsed;

2) voistkondlikud;

3) individuaal- voistkondlikud.

(2) Individuaalsetel voistlustel arvestatakse iga voistleja poolt saavutatud tulemusi ning
selgitatakse individuaalne paremusjérjestus.

(3) Voistkondlikel voistlustel peetakse kokkulepitud arv iiksik- ja (vOi) paarisminge, mille
tulemused (punktid) ldhevad arvesse vdistkonnale kui tervikule.

(4) Individuaal- voistkondlikel vdistlustel arvestatakse tulemused iiheaegselt igale vdistlejale
individuaalselt ning voistkonnale tervikuna.

(5) Iga voistluse liigid ja iseloom méaaratakse kindlaks voistluste juhendiga.

V Voistlustest osavotjad
§ 7. Vanuseklassid
(1) Voistlustest osavotjate vanust ei piirata.
(2) Voistlusi viiakse ldbijargmistes vanuseklassides (soole vastavalt):
1) noorteklass: 11-15 a poisid ja tiidrukud (vastavalt iildkoosoleku otsusele 25, mai
2002, nr 21, rakendab EKML noorte vanuseklassiks iilemist vanusepiiri 18 aastat)
2) pohiklass: mehed ja naised;
3) veteranide klass: iile 40 mehed ja iile 35 a naised.



(3) Vaoistlejate vanus miiratakse siinniaasta jirgi siinnikuupédeva arvestamata.

§ 8. Osavotutingimused
(1) Vaoistlustele lubatakse sportlasi, kes tunnevad ja austavad kdesolevaid
voistlusmadrusi, samuti AUSA MANGU pohimdtteid, on tditnud voistluste juhendis
kehtestatud tingimused ning kes on kantud iilesandmislehele.
Mirkus: EKML-i poolt korraldatud vdistlustel (kaasa arvatud Eesti karika- ja
meistrivoistlused) saavad osaleda ainult EKML-i tegevusega liitunud klubid ja nende liitkmed.
(2) Osavodtjate mianguvahendite kontrollimine kuulub peakohtuniku, méngijate
registreerimine ja voistkondade koosseisu digsuse jirelevaatus aga peasekretiri
kohustustesse.
(3) Erandjuhtudel véivad naised osa votta meeste individuaalvaistlustest, samuti ka
paarisméngudest. Taolised kohtumised jargunormide tditmiseks arvesse ei ldhe.

§ 9. Osavotjate oigused ja kohustused

(1) Vaistlustest osavotja peab tundma ja austama ning tépselt tditma voistlusméérusi,
samuti antud vdistluse juhendit, jirgima voistluste kodukorda ja tditma kohtunike
korraldusi.

(2) Vaistlejad peavad andma oma jargupiletid voistluste ajaks sekretariaati.

(3) Vaistlejad peavad enda voistlemiseks valmisolekust kohtunikele teatama ja iihtlasi
kontrollima oma nime digsust loosimisnimekirjas viahemalt 10 minutit enne vdistluste
algust. Voistleja, kes pirast kohtuniku viljakutset 2 minuti jooksul ei ilmu méngulaua
juurde, arvestatakse kaotus (§ 22.3)

(4) Vaistlemist alustanud sportlane on kohustatud osa votma nende vdistluste kdikidest
kohtumistest. Vdistluste jatkamisest keeldumise, samuti jiarjekordsele kohtumisele
pOhjuseta mitteilmumise korral korvaldatakse voistleja voistlustelt. Sellisel juhul
tema kohta ei miirata ja voistkondlikus arvestuses tema poolt saavutatud punktid
annulleeritakse.

(5) Ebakorrektse kiditumise korral tehakse voistlejale hoiatus (vastab hoiatusele kollase
kaardiga) , selle kordumisel aga korvaldatakse ta voistlustelt.

Eriti jamedate rikkumiste eest (ilma hoiatusi tegemata) korvaldatakse vdistleja
kdimasolevatelt voistlustelt (vastab hoiatusele punase kaardiga) (§22.1).

(6) Vaistlejal on médngu ajal digus poorduda kohtuniku poole isiklike palvetega, samuti
saada selgitusi kohtumise kéigus tekkinud kiisimustes. Tungiva vajaduse korral on
voistlejal (paaril) digus taotleda peakohtunikult kuni 5- minutilist vaheaega mingus
(seda voib teha vaid lauapoolte vahetusel geimi 10ppedes).

(7) Kategooriliselt on keelatud vaielda kohtunikega. Kui véistleja ei ndustu
mingukohtuniku otsusega (iseteenindava méingu korral aga koigis vaidlusalustes
situatsioonides), on tal digus podrduda vanem- voi peakohtuniku poole. Viimase
otsus on 1oplik. Lopliku otsusega mittendustumisel on voimalik esitada mingu
tulemuse kohta kirjalik protest mitte hiljem kui 1 tund peale kohtumise 15ppu.
Kirjalike proteste mingu lopptulemuse kohta voetakse arvesse tiksnes juhul, kui
voistleja on poordunud antud situatsiooni suhtes peakohtuniku poole vahetult
vaieldava midngumomendi jérel, ning protesti tekstis on viidatud voistlusmééruste
punktile, mille vastu protestija arvates eksiti.

(8) Vaistlejal on 6igus kummarduda laua kohale seda puudutamata, kuid ta ei tohi
tiletada (sh ka kiiga) midngulaua telgjoont. Loogikorda omaval méngijal on digus
kasutada temapoolse poordi tagust ala ja selle kujuteldavat pikendust mdlemas
suunas. Peale 160gikorrakaotamist ei tohi mingija lahkuda oma lauapoolelt, ega



segada vastasmingija(te)l 160gi sooritamist. Geimide vaheajal on vdistlejal digus
kohtuniku loal lahkuda laua juurest ja suhelda esindaja vOi treeneriga.

(9) Mingu ajal on vdistlejal keelatud suhelda méanguviliste isikutega. Treeneril, esindajal
ja pealtvaatajatel on keelatud méngu ajal juhiste ja nduannete andmine.

(10) Kui loogiketas jadb pdrast 166ki tahapoole laua telgjoont, peab vastasméngija selle
asetama keskpaiga ldhedale, puudutamata sealjuures laual olevaid seibe (§ 23.p1.5 ja
9).

(11) Vaistlejal on partii médngimise ajal keelatud seibide, 166giketaste jm. esemete
asetamine mingulaua servale (poordile), laua puhastamine, kite voi sormede
asetamine lauale, 166giketta valesti asetamine lauale, samuti 160giketta
timberpaigutamine laual kii abil. Nende nduete vastu eksinud vdistlejale tehakse
mirkus. Kolmas mirkus ithe méngu jooksul toob vdistlejale kaotuse § 22.5).

Mirkus:

Kui 166giketta imberpaigutamine laual kii abil on seotud 166giketta tagasitbmbamisega laua
vastaspoolelt, tehakse mdlemale mingijale mérkus; kui aga 166giviljal, siis loetakse see tegevus
160gi sooritamiseks.

(12) Mingu eel tutvustab médngu juhtiv kohtunik ennast vdistlejatele, samuti voistlejad
iksteisele. Enne ja parastméngu voistlejad kitlevad omavahel ning midngu juhtiva
kohtunikuga. Kitlemisest keeldunud méngija diskvalifitseeritakse (§22.2).

(13) Iseteenendava kohtunikutegevuse korral peavad mdlemad osavotjad (paarid) koheselt
peale mingu 10ppu teatama tulemuse sekretariaati ja kontrollima tulemuste tabelisse
kandmise digsust.

(14) Vaistlejal peab olema korralik, puhas ja koroonaménguks sobiliksportlik riietus ning
kontsata jalandud. (Soovitav on alati kasutada vahetusjalatseid).

(15) Vaistkondlikel vdistlustel kannab korrektne voistkond iihtset sportlikku vormi koos
klubi tunnustega.

§ 10. Voistkonna esindaja ja kapten

(1) Igal voistlusest osavotval klubil voi voistkonnal peab olema esindaja, kes on voistkonna
juht ning vahendajaks kohtunikekogu ja oma vdistlejate vahel.

(2) Esindaja vastutab voistlejate kditumise eest ja kindlustab nende digeaegse ilmumise
voistluspaika.

(3) Esindaja votab osa loosimisest ja kohtunikekogu koosolekust, juhul kui need peetakse
koos esindajatega, ning tal on digus saada kohtunikekogult andmeid voistlustulemuste
kohta.

(4) Esindajal on keelatud segada kohtunike tegevust. Esindaja esitab protestid
kohtunikekogule ainult kirjalikult.

(5) Vaistluste ajal on esindajad ja muu vdistkonna abipersonal kohustaud viibima neile
eraldatud kohas. Miéngu ajal on keelatud voistlejatele juhiste ja nduannete andmine.
(Seda voib teha vaid méangude vaheajal voi lauapoolte vahetusel geimi 10ppedes).

(6) Esindaja peab histi tundma vdistluste juhendit ning vOistlusmédrusi ja tagama
voistlejate poolt nende tditmise.

(7) Esindaja ei tohi tegutseda vdistluste kohtunikuna.

(8) Peale esindajate peab igal vdistkonnal olema veel kapten. Kapteniks on tavaliselt
suuremate kogemustega voistleja, kes vastutab korra ja kditumise eest voistkonnas ning
juhib vdistkonna voistluspaigale.

(9) Esindaja puudumisel tdidab tema kohustusi voistkonna kapten.

VI Kohtunikekogu



§ 11. Kohtunikekogu koosseis

(1) Voistluste ldbiviimiseks méirab korraldav organisatsioon kooskdlas vastava
koroonaklubi juhatusega kohtunikekogu.

(2) Kohtunikekogu koosseisu kuuluvad: peakohtunik, tema asetditja, peasekretir,
vanemkohtunikud, méngukohtunikud (reakohtunikud), sekretédrid, komandant ja
infokohtunik.

(3) Koroonaklubide voistlusi juhib kohtunikekogu, mis koosneb peakohtunikust ja
peasekretirist.

(4) Rahvusvabhelistel ja vabariiklikel voistlustel méératakse iga voistluslaua juurde
méngukohtunik.

(5) Rahvusvabhelistel ja vabariiklikel voistlustel peavad kdik kohtunikud kandma iihtlast
riietust: valged voi hallid piiksid (seelik), sportlikud jalatsid, tume sviiter, tume pintsak
vOi tennisesirk koos kohtunikumairgiga.

§ 12. Peakohtunik
(1) Vastutab vaistluste ldbiviimise eest vastavalt vOistluste juhendile ja voistlusmédrustele.
(2) Ta on kohustatud:
1) kontrollima vdistluspaiga ja inventari ettevalmistust, korrasolekut ja nduetele
vastavust kogu voistluse ajal, sh 160giketaste modtmine ja kaalumine;
2) jaotama kohustused kohtunike vahel, kinnitama vdistluste pdevakava, viima ldbi
mingijate loosimise, mddrama kindlaks voi teatama aval6ogi andmise korra;
3) juhtima kohtunike t66d, vaatama ldbi protestid ja lahendama muud vdistlustel
kerkinud probleemid;
4) maiadrama kindlaks vdistlejate viljatuleku ja kohtumiste viljakuulutamise korra;
5) tagama osavotjatele, pealtvaatajatele ja ajakirjandusele info vdistluste kdigu ja
tulemuste kohta;
6) kinnitama voistluste tulemused ja kokkuvdtted, mis esitatakse koondaruandena
voistlusi korraldanud organisatsioonile 5 pideva jooksul pérast voistluse 10ppu;
7) koondaruandes peab olema mirgitud jirgunormide tditmine, antud hinnang
voistluste tulemustele, kohtunike t60le ja organisatsioonilisele tasemele.
(3) Tal on digus:
1) korvaldada voistluste kdigus méingude juhtimisest kohtunikke, kes ei tule oma
ilesannetega toime, rikuvad voistlusméérusi, korda voi distsipliini;
2) korvaldada vaistlustelt osavotjaid, kes rikuvad voistlusméédrusi, kaotavad
tahtlikult, kédituvad jimedalt (hoiatus punase kaardiga);
3) muuta voistluste aega voi need edasi liikkata, kui voistluste ldbiviimist takistab
ettevalmistamata voistluspaik;
4) adrmise vajaduse korral muuta voistluskava, ajakava ja kohtunike paigutust;
5) muuta midngukohtunike ekslikke otsuseid. Muutmine peab toimuma enne
jargmise geimi algust.
4) Peakohtuniku korraldused on kohustuslikud kdigile kohtunikele, voistlejatele ja
esindajatele.
§13. Peakohtuniku asetiitjad
(D Peakohtuniku asetiitjad vastutavad voistluste Idbiviimise eest neile médédratud
tooloikudes.
2) Peakohtuniku draolekul tdidab tema kohustusi iiks asetiitja peakohtuniku digustes.

§ 14. Vanemkohtunik
(1) Juhib voistluste 1dbiviimist oma t6616igus midratud voistluspaigal koos tema késutusse
antud kohtunikega.



§ 15. Peasekretir

(1) Kontrollib mandaatkomisjoni puudumisel registreerimislehtede digsust ja voistkondade
koosseise ning valmistab ette loosimist.

(2) Koostab voistluste ajakava ja parast peakohtuniku kinnitamist teeb need teatavaks
voistlejatele.

(3) Vormistab kirjalikult peakohtuniku otsused.

(4) Votab vastu avaldusi ja proteste ning teatab neist peakohtunikule.

(5) Vastutab vaistluste tehnilise dokumentatsiooni digeaegse ja nduetekohase
ettevalmisutse ning tditmise eest

(6) Hoolitseb vaistlustulemuste digeaegse tabelisse kandmise eest.

(7) Juhib sekretiride to0d.

(8) Peakohtuniku asetéitjate puudumisel tdidab peakohtuniku draolekul tema kohustusi
peakohtuniku digustes.

§ 16. Mingukohtunik

(1) Juhib vdistluskohtumist ja lahendab tekkinud probleemid vastavalt voistlusméarustele.

(2) Jdlgib méingupaiga ning laua korrasolekut, kontrollib enne kohtumise algust laua
libedust ja kiide ning l60giketaste vastavust voistlusmiirustele.

(3) Teatab enne kohtumise algust avaldogi digusest turniiritabeli voi loosimise alusel
(vajaduse korral teostab loosimise).

(4) Jélgib vaistlejate riietuse korrasolekut.

Mirkused:
1. Mingukohtunik ei tohi voistlema lubada vdistlejat, kelle riietus ei vasta nduetele.
2. Kategooriliselt on keelatud suitsetamine voistlusruumides.

(5) Juhib voistlejad organiseeritult vdistluspaika ja sealt &ra.

(6) Juhib ménge seistes.

(7) Jélgib tihelepanelikult mingu kidiku, pidades meeles seibide asetust ja nende liitkumist.

(8) Jélgib voistlusmidruste tdpset tditmist ja teeb méarkuse maéruste rikkumise korral.
Piérast kolmandat mérkust iihele méngijale, (samuti voistluspaarile) iihe méngu jooksul
peatab kohtunik méngu ja kuulutab poolelioleva ning méngu jargmised geimid
mairusterikkujal kaotatuks.

(9) Paneb kohale trahviseibid, asetab kohale iile poordi ldinud seibid, taastab
méidrustevastaselt liigutatud seibid, vajaduse korral teatab voistlejaile 166gikorra
ileminekust ja jalgib lauapoolte diget vahetamist.

(10)  Podhjendab oma otsust.

(11)  Vajadusel peatab ettendgematutel juhtudel (valgustuse, inventari voi 160giketta rike,
voistlejate trauma, pealtvaatajate sekkumine, jne) méingu ja otsustab mingu jatkumise
tingimuste iile.

Mirkus:
Mingu peatamiseks kasutatakse (ka iseteenindava kohtunikutegevuse korral) korraldust ,,stopp®.

(12)  Peab mingu kohta arvestust ja tdidab protokolli, teatab geimide seisu ja mingu
16ppedes voitja. Annab oma allkirjaga kinnitatud protokolli parast méngu 16ppu
vanemkohtunikule.

Mirkused:
1. Vajaliku arvu kvalifitseeritud kohtunike puudumisel voib kasutada ka vabu méngijaid
vanemkohtuniku range jirelevalve all.
2. Kokkuleppel voistlejatega voib voistluste reakohtunike puudumisel kasutada
iseteenindamist, us kohtunike osa tdidavad vastasmingijad.
(13)  Eiluba mingus vaheaegu, mis ei ole vdistlusméiirustes ette nihtud.



(14) Keelab méngijate omavahelise jutlemise voi vaidluse, samuti vaidluse kohtunikega.
Mirkus
Paarismingus on partneritel lubatud omavahel arutada seibide 160mise jirjekorda. Keelatud on
tehniliste nduannete andmine, nduanded 166gi eel (st kui 166giketas on asetatud méngulauale, siis
Iopetatakse nduanded).
(15) Keelab vahelehiiiided ja muud mingu kdigu voi kohtunike tegevuse kohta kédivad
rahulolematuseavaldused.
(16) Keelab pealtvaatajate, treenerite, esindajate, kaptenite vahelesegamise mingu kiiku.
(17)  Mingija ebasportliku kditumise korral peatab méngu ja fikseerib talle kaotuse, See
otsus joustub peakohtuniku kinnitusel (§22.4).
§ 17, Infokohtunik
(1) Maiiratakse suurte voistluste osavotjate ja pealtvaatajate informeerimiseks. Ta vastutab
mikrofoni kaudu antava info ja infotahvlite koondtabelite eest.
(2) Annab iildist infot voistluste kdigu kohta.
(3) Teatab kohtunikele ja vdistlejatele jarjekordsest kohtumisest.
Mirkus
Teised kohtunikud vdivad anda ajakirjandusele ja teistele organisatsioonidele informatsiooni ainult
peakohtuniku loal.

§ 18. Komandant

(1) Vastutab vdistluspaikade digeaegse ettevalmistamise, kujundamise, voistlejate ja
pealtvaatajate paigutamise eest vastavalt peakohtuniku ja korraldaja juhtnddridele.

(2) Valmistab ette ruumid (vdistluspaik, riietusruumid, kohtunike ja sekretariaadi ruum,
pealtvaatajate ja esindajatekohad ning einelaud) ja inventari (mingulauad, seibid,
lauamaiirde, stopperid, kaalu, Sabloonid jm abivahendid) vdistluste médérusteparaseks
labiviimiseks.

Mirkus
Viikestel voistlustel tdidab komandandi funktsioone peakohtunik koos korraldava organisatsiooni
koroonaklubi liikmetega.

VII Mingumairused
§ 19. Miingu alustamine

(1) Iga voistleja peab ise asetama oma seibid lauale. Pérast seda ldheb ta teisele poole lauda
l6okide sooritamiseks.

(2) Seibid tuleb asetada lauale lapiti tihedalt iiksteise vastu ja méngulaua poordi vastu nii, et
kummalegi poole keskjoont jdib neli seibi.

(3) Enne seibide kohaleasetamist tuleb poordi serv ja laua nurgad puhastada sinna kogunenud
maidrdest. Médngu kdigus voib seda teha ainult kohtunik.

(4) Ming loetakse alustatuks, kui méangijad on mingulaua juures oma kohtadel ja aval6ogi digust
omav mingija on sooritanud esimese 1006gi, s.t. on kiiga puudutanud 166giketast.

§ 20. Loogi sooritamine

(1)Loogi sooritamiseks tuleb 160giketas asetada nn. 16ogiviljale (omapoolse poordi tsooni
mistahes punkti otsa- ja kiiljejoonte vahel) nii, et 106giketta avast ei oleks nidha tsooni otsa- ega
kiiljejoont.

(2) Loogiketta lauale asetamisel ei tohi puudutada iihtegi seibi, samuti ei tohi 166giketas 166gi jirel
liikuma hakates otselodgist puudutada iihtegi 166japoolse poordi tsoonis asetsevat seibi (vt. § 21

p-3).



(3) Enne 166gi sooritamist on méngijal digus lauale asetatud loogiketast kdega soovikohaselt

timber paigutada.

(4) Sihtimisel ja 166misel voib kitt voi sdrmi toetada poordile, sealjuures ei tohi kési voi sormed
toetuda laua pinnale voi ulatuda 14bi méngulaua augu allapoole laua tasapinda.

Samuti on keelatud kidega méangulaua tasapinna puudutamine 166giketta iimberpaigutamisel.

(5) Kiid ei tohi sihtimisel ja 166misel asetada kaugemale omapoolse poordi nurgast, kusjuures kéasi
voib toetuda kiiljepoordile. Kui tekib vaidlus kii asukohast poordi nurgal, siis ei tohi 160gi
sooritamisel kdega varjata laua sisenurka.

(6) Look tuleb sooritada kii peenema otsaga. Keelatud on liiiia kii jamedama otsa voi kiiljega.

(7) Look loetakse sooritatuks, kui kii on puudutanud 166giketast. Médrustepirase 166gi jiril ei tohi
tagasiporkunud 160giketta avaus iiletada omapoolse poordi tsooni joont (§ 25 p.1.4), v.a. juhul,
kui 166gi sooritajal on kas voi iiksainus suluseib keskringis v6i omapoolse poordi tsoonis— seda
nii liksik- kui paarisméngus.

(8) Kui voistleja médrustekohasest 160gist 1iheb mingulaua aukudesse iiks v6i mitu oma seibi,
saab ta Odiguse jarjekordseks 160giks.

Seibe voib liiiia iikskdik millisesse méngulaua auku.

(9) Vaoistleja kaotab diguse jarjekordseks 160giks vastavalt § 25 toodud juhtudele.

(10) Kui 166gi tulemusena seib jddb teise peale, tuleb kohtunikul asetada need korvuti,
sealjuures teisi seibe liigutamata. (Peamine seib asetatakse vahetult alumise korvale ja sellele
poolele, kus tema &ir on iile alumise seibi. Kui see pole voimalik, asetatakse pealmine seib
alumise korval olevale vabale kohale ). Kui seib jddb 1o6gikettale, tuleb kohtunikul asetada see
166giketta asukohale (vt. § 20 p.16, 17 ja § 24 p.1.12.).

(11)  Seib voi l166giketas, mis lendu toustes puudutab viljaspool mingulauda asetsevaid esemeid
ja seejdrel kukub laua peale tagasi, loetakse iile poordi ldinuks.

(12)  Kui 166gi tulemusena 166giketas jaab sellisesse asendisse, et seda ei saa kitte ilma seibe
puudutamata, siis palub vdistleja kohtunikul 166giketta tagasi anda.

(13) Kui 166gi tulemusena augu &direle jadnud seib mingu jiatkamisel ilma 166giketta voi mone
teise seibi puuteta auku kukub, tuleb kohtunikul seib asetada endisesse asendisse. Sellisel juhul
160gil olija ei kaota 160gikorda. (Kui voistleja hakkab taolisse asendisse jddnud oma seibi
l6oma ja see kukub auku enne loogiketta puudet, mis eeldatavalt oleks toimunud, paneb
kohtunik seibi endisesse asendisse ja voistlejal lubatakse 160ki korrata).

(14) Loogi tulemusel poordile seisma jadnud seib voi 160giketas loetakse iile poordi 1dinuks.

Ule poordi ldinud seib tuleb asetada keskringi tsentrisse ja kui see pole vaba, siis keskringi
diameetri joonele (neid on kaks — poordidega paralleeljooned) iileminekupoolele. Seib tuleb
asetada nii, et ta serv puudutaks seestpoolt keskringi ringjoont.

Kui ka see punkt pole vaba, siis tuleb seib asetada monda teise (iileminekupoolele voimalikult
lahedasse) punkti, kus diameetri joon ristub keskringi ringjoonega. Kui kdik need viis punkti
pole vabad, tuleb seib asetada diameetri joonele teiste seibide vahele (jéittes vordsed vahemikud
teiste asetatud seibide suhtes) ja jdllegi esmajirjekorras iileminekupoolele.

Miirkus:

Kui pole selge, millise poordi poolt seib on iile ldinud, voib selle erandkorras asetada puutujana

keskringile vastavale diagonaalsuunale (jdttes taas vOrdsed vahemikud teiste suluseibide

asetuskohtade suhtes).
Kui iile poordi on ldinud iiheaegselt kaks voi iile kahe seibi, asetatakse 100giketta poolt esmalt
puudutatud seib keskringi tsentrisse ja iilejadanud seibid vastavalt eespool toodule.

(15) Kui 166gi tulemusena seib puruneb, asetab kohtunik selle kdige suurema osa kohale uue
seibi. Kui koik osad on vordsed, asetab kohtunik uue seibi oma &drandgemise jirgi iikskoik
millisele kohale neist.



Kui 166gi tulemusena puruneb 166giketas ja osa sellest ldheb iile poordi vdi méangulaua auku,
karistatakse méngijat iihe trahviseibi lauale asetamisega (§ 24 p.1.19).
(16)  Kui 166gi tulemusena:
1) seib jdib serviti;
2) seib jadb teise seibi peale;
3) seib jaddb 166giketta alla voi peale;
4)seib jadb poordile vai ldheb iile poordi,
loetakse taoline seib samavédrseks midngulaual oleva liitkuva seibiga, kuigi see ei liigu (vt. ka
§24 p.1.12), selle hetkeni kuni kohtunik 16petab méngusituatsiooni lahendamise.

(17)  Seni, kui kohtunik pole 16petanud oma tegevust mingi méngusituatsiooni lahendamisel, ei

tohi iikski mingija:
1) puudutada laual olevat 160giketast;
2) asetada 160giketast jarjekordseks 160giks lauale.

(18) Mingu ajal ei tohi méngijad kédia timber laua (s.t. lahkuda oma lauapoolelt), v.a. poolte
vahetus geimide vaheajal (vt. ka §9 p.8), et vaadelda seibide asetust korvalt voi puhastada
lauda.

(19)  Mingijal on 6igus kummarduda laua kohale, seda (s.h poordi) kéde voi kehaga puudutamata.

(20) Mingu ajal ei tohi méngijad asetada poordile 160giketast, seibe jm. esemeid. Samuti on
keeletud méngulaual asuva lodgiketta iimberpaigutamine kii abil (§ 9p. 11), seda voib teha vaid
kiega.

Kui 166giketas on jadnud tahapoole mingulaua telgjoont, peab vastasmingija (vOi partner
paarisméngus) selle asetama/nihutama keskringi voi midngulaua keskpaika, puudutamata
sealjuures laual olevaid seibe (vt. ka §9 p.10ja § 23 p.1.5ja 9).

Loogiketta asetamine kiiljepoordi ddrde loetakse ebasportlikuks kditumiseks ja karistatakse
geimi kaotusega (§ 23 p.1.9).

(21)  Mingijal ei ole lubatud méngu (geimi) ajal vahetada kiid ja 166giketast. Erandiks on juhud,
kui need on purunenud ja muutunud kasutamiskolbmatuks. Ménguinventari saab vahetada
ainult kohtuniku loal.

(22)  Keelatud on vahemaade mootmine (korval- ja omapoolsel poordil) 166gi sooritamiseks.

(23) Mingijal on lubatud enne mingu algust kahe minuti jooksul tutvuda laua isedrasustega
(néit. proovida libisemist ja kontrollida poordidest porkamist).

(24)  Kui enne geimi algust (vt. § 19 p.4) mingil pohjusel lauda nii tugevasti tdugatakse, et seibid
liiguvad kohalt, siis seibide algseis taastatakse.

§ 21. Otse- ja porkeloogid

(1) Voistleja voib liitia otseloogiga koiki oma seibe, v.a. need mis asuvad keskringis vOi

omapoolse poordi tsoonis (dublee- ehk suluseibid).
Otseloogil peab 160giketas esmalt puudutama oma suluseisus mitteasuvat seibi, seejirel voib
loogiketas riivata likskdik millist oma voi vastase seibi. Otselodgiga voib liitia ka neid oma
seibe, mille aukudest on ndhtav keskringi vdi omapoolse poordi tsooni piirjoon. Vdistlejat
karistatakse, kui ta 106b otseloogiga iiheaegselt oma ja voora seibi pihta (§24 p.1.2).

(2) Vaistlejal on lubatud liitia porkeloogiga, kus 160giketas peab esmalt puudutama viahemalt iihte
poordi, kdiki oma seibe. Porke- ehk nn. dubleel6oki kasutatakse peamiselt oma suluseibide
viljaloomiseks keskringist voi omapoolse poordi tsoonist.

(3) Keskringis vdi omapoolse poordi tsoonis asuvaid suluseibe ei ole lubatud liiiia otseldogiga.
Neid voib liiiia ainult:

1) porkeloogiga, st. 166gikettaga, mis on oma litkumisteel juba puudutanud vastaspoordi;
2) loogikettaga, mis liikumisel on juba puudutanud iiht oma seibidest, mis asetsevad
véljaspool neid tsoone;



3) oma seibiga, mis asub véljaspool neid tsoone ja on pandud litkuma 166giketta poolt;

4) mitme seibi abil, kui 160giketas esmalt on puudutanud miirustepéraselt oma seibi(e);

5) porkeloogiga kiiljepoordist, kui pirast seda 166giketas puudutab esmalt oma suluseibi (§
24 p.1.6).

(4) Kui voistleja 166b otseloogiga keskringist vdi omapoolse poordi tsoonist vilja oma seibi, siis
teda karistatakse, viljaloodud seib aga paigutatakse endisele kohale(§ 24 p.1.8). Kahe voi
enama oma suluseibi otseloogiga véljaloomise korral loetakse geim kaotatuks (§ 23 p.1.1).
Samuti loetakse geim 160gi sooritajale kaotatuks, kui tema otselodgi korral oma suluseibi pihta
liikus veel kaks voi iile kahe muu seibi (§ 23 p.1.4).

(5) Juhul, kui vdistlejal on laual ainult suluseibid ning pirast porkel6oki vastaspoordist 160giketas
ei puuduta oma seibi(e), teda ei karistata (§ 24 p.1.6). Vaistlejat karistatakse, kui ta sooritab
porkeloogi kiilgmisest poordist, et tabada suluseibi keskringis, kuid 166giketas ei puuduta
esmalt oma suluseibi keskringis ega vastaspoordi (§24 p.1.6).

Kui 166giketas porkelodgi sooritamisel ei puuduta esmalt iihtegi oma seibi, karistatakse
voistlejat juhul, kui tal on laual seibe ka viljaspool keskringi vdoi omapoolse poordi tsooni (§
24 p.1.1ja 1.3).

(6) Vastasmingija suluseibi keskringist voi temapoolse poordi tsoonist otselodgiga véljaloomisel
jaetakse seib kohale, kuhu ta liikus, 166gi sooritajat aga karistatakse (§ 24 p.1.2).

Mirkus:

Vastasmingija suluseibi asukohta ei taastata ka juhul, kui see peale otselooki voi trahvitavat 166ki

liikus keskringist poordidérsesse tsooni suluseibiks voi vastupidi.

(7) Keelatud on vastasméngija seibi(de) 106mine otseloogiga keskringi vOi vastaspoolsesse
poorditsooni (suluseisu). Kui see on toimunud, paigutatakse selliselt suluseisu 166dud seib(id)
endisesse asukohta teisi seibe liigutamata. Lo6gi sooritajat karistatakse (§ 24 p1.2 ja § 28 p.3).

(8) Vastasmiingija seibi 160mine keskringi voi vastaspoolsesse poorditsooni on lubatud ainult:

1) porkeloogiga vastaspoordist, kui maéngijal pole enam oma seibe, mida saab liiiia
otselvogiga;
2) loogikettaga, mis liikumisel on eelnevalt médédrustepdraselt puudutanud oma seibi;
3) oma seibiga, mis on asunud viljaspool sulutsoone ja on pandud litkuma 166giketta poolt;
4) mitme seibi abil, kui 160k on olnud méérustepdrane.
Sellistel juhtudel seibide endisi asukohti ei taastata. (Seibide endist asetust ei taastata ka
siis, kui voistlejat pidrast Oigesti sooritatud 100ki karistatakse. Niiteks 160giketas kukub
méngulaua auku voi ldheb iile poordi).

(9) kui voistleja 160b ithe voi kaks vastase seibi otselodgiga iile poordi, siis need seibid
paigutatakse endisele kohale ja 166jat karistatakse (§ 24 p.1.16).
Samuti talitatakse ka juhul, kui méngija sooritab otseloogi vastase seibi pihta, kuid iile poordi
ldheb teine vastase seib. Otsetabamuse saanud seibi asukohta, kui see ei muutunud litkumisel
suluseibiks, ei taastata.

§ 22. Kaotus mingus

(1) Korduvate hoiatuste eest ebakorrektse kditumise korral (vastab hoiatusele kollase kaardiga) voi
eriti jamedate vdoistlusmiddruste ja kéditumisreeglite rikkumiste eest rikkumiste eest (ilma
hoiatuse tegemata) arvestatakse mingijale kaotus ja korvaldatakse kdimasolevatelt voistlustelt
(vastab hoiatusele punase kaardiga) (§ 9 p.5).

(2) Kui mingija keeldub vastasmingijat tervitamast (kdtlemast) mingu eel ja méngu 10ppedes, siis
ta diskvalifitseeritakse ja jargmiste voorude médngudele ei lubata (§ 9 p.12).



(3) Kui méngija ei ilmu mingulaua taha 2 minuti jooksul alates kohtuniku kutsest ja ei ole
teatanud oma hilinemisest peakohtunikule, siis arvestatakse tal méing kaotatuks (§ 9 p.3).

(4) Ebasportliku kditumise korral arvestatakse kdimasolev ming méngijale kaotatuks, See otsus
joustub peakohtuniku kinnitusel (§ 16 p.17).

(5) Peale kolmandat mérkust iithe mingu jooksul (ka vdistlejapaarile) arvestatakse pooleliolev ja
mingu jargmised geimid méirusterikkujal kaotatuks (§ 9 p.11).

§ 23. Kaotus geimis

(1) Geim arvestatakse mingijale kaotatuks:
1) kui ta otseloogiga 160b keskringist voi omapoolse poordi tsoonist vélja 2 voi iile kahe oma
seibi (§21 p.4);
2) kui ta midngu ajal tdukab lauda selliselt, et vihemalt 2 seibi liiguvad kohtadelt;
Mirkus:
Erandiks on laua tdukamine enne mingu (geimi) algus (§ 19.4). Sel juhul algseis taastatakse ja
jatkatakse ilma karistusi rakendamata (néiteks avalook ldheb vastu poordi, jms.).

3) kui ta tahtlikult rikub véistlusméérusi 1dheb teisele poole méangulauda (niit. seibide asetust
vaatama), ei kuula kohtuniku korraldust “stopp” ning sooritab 160gi, liigutades vahemalt 2
seibi;

4) kui ta sooritas otsel6ogi oma dubleeseibi (suluseibi) pihta ning selle tagajirjel liikus veel 2
vOi iile kahe seibi;

5) kui ta kie, kii voi 166gikettaga (160ki sooritamata) nihutab paigalt 2 vai iile kahe seibi;

Miirkus:

Sama punkt rakendub ka iihe seibi nihutamise korral juhul, kui lauale on jadnud vaid 1 seib.

6) kui mingija, kel polnud avaloogi digust, sooritab geimi alguses avaloogi;

Mirkused:

1. Kui aga p. 1.6 toodud mingu jétkatakse ja sooritatud juba ka 2. ja 3. 160k , siis méng jddb
jousse. Toodud juhtum ei muuda aval66gi korda jargmises geimis.

2. Paarisméngus rakendatakse 160gi jarjekorras eksijale paarile samuti kaotust. Kui aga siingi
on vales jirjekorras tehtud 166ke juba kahe mingija poolt, siis médng jddb jousse.

7) kui mingija médngu ajal (s.o. kellegi 166gikorra jiatkumise ajal) votab méngulaualt voi
mingulaua august kitte iihe voi mitu seibi;

8) kui miingija, kel pole mingu jitkamise digust (160gidigust), sooritab 106gi;

9) kui mingija tahtlikult ei ulata korrektselt 160giketast tagasi ja korduvalt suunab tagasi
liikkuva 166giketta;

10) kui méngija ilma kohtuniku loata vahetab midngu (geimi kestmise) ajal 166giketta voi kii.

§ 24. Trahviseib

(1) Mingijat karistatakse iihe trahviseibi laualeasetamisega ja voetakse digus jarjekordseks
160giks jargmistel juhtudel:
1) kui laual on oma seibe, mis pole dubleeseibid (suluseibid), kuid otseloogist ei puuduta
160giketas iihtegi neist;
2) kui loogiketas parast otselooki puudutab esmalt vastase seibi voi iiheaegselt oma ja
vastase seibi;



3) kui pirast porkelooki vastaspoordist puudutab 166giketas esmalt vastase seibi, kusjuures
laual on olemas oma seib, mis pole suluseisus;

4) kui 16ogiketas kukub 1606gi tagajérjel iihte mangulaua aukudest;

5) kui 166giketas ldheb 166gist iile poordi voi jddb poordile;

6) kui koik oma seibid on dublees (s.t. keskringis vdi omapoolse poordi tsoonis) ning
l6ogiketas porkeloogi sooritamisel ei puuduta vastaspoordi voi pérast pdrkelooki
kiiljepoordist ei puuduta esmalt oma seibi voi vastaspoordi;

Mirkused:

1. Mingijat ei karistata, kui ta sooritab porkeloogi vastaspoordist ja pirast seda l60giketas ei
puuduta iihtegi seibi.

2. Mingijat ei karistata, kui ta sooritab pdrkeloogi kiiljepoordist ja pirast seda loogiketas
puudutab esmalt oma suluseibi keskringis.

7) kui méngija loobub (taktikalistel kaalutlustel) 166gikorra kasutamisest;

8) kui mingija otseloogiga tabab oma dubleeseibi (suluseibi);

9) kui on sooritatud kahekordne 160k, s.t. 166gi sooritamisel on kii puudutanud kahel
korral 160giketast;

10) kui 166giketas asetati 166giks lauale nii, et ta puudutas tikskoik millist seibi;

11) kui 166giketas parast 160gi sooritamist puudutab iikskdik millist seibi omapoolse poordi
tsoonis enne kokkupuutumist oma seibi(de)ga viljaspool seda tsooni;

12) Kui mingija puudutab (tdstab) 166giketast, ootamata 160gi tagajérjel laual liikuvate
seibide seismajddmist;

Mirkus:

Sama punkt kehtib ka juhul, kui vastavalt § 20 p.16-le seib kiill ei liigu, kuid ta loetakse
samaviirseks médngulaual olevaliikuva seibiga (seib on serviti, teise seibi peal, 160giketta all voi
peal, jdi poordile) ja kohtunik pole 16petanud mingusituatsiooni lahendamist.

2)

3)

13) kui méngija kéde voi kiiga puudutab liikuvat (midngus olevat) 160giketast voi seibi;

14) kui méngija kiiga, kdega vO1 100gikettaga (seda tagasi andes, kitte vOttes voi lauale
asetades) puudutab iikskdik millist seibi;

15) kui méngija liigutab (puudutab) iikskdik millist seibi sel ajal, kui vastasméngijal on
l6ogikord (nditeks vastasmingijale 1oogiketast tagasi nihutades). Sellisel juhul
nihutatud seibi asukoht taastatakse, mééruste rikkujale asetatakse kohe trahviseib lauale
(vt. ka p. 4) ja peale vastasmingija 166gikorra 10ppu jddb tal jarjekordne 166gikord
vahele;

16) kui mingija 166b otselodgiga vastase seibi(d) iile poordi. (Sellisel juhul nende seibi(de)
asukoht taastatakse);

17) kui 166k on sooritatud kii kiilje voi jamedama otsaga;

18)kui mingukohtunik on teinud mirkuse aeglase midngu pirast ning ajapiirangu
kehtestamise jirel ei ole 30 sekundi jooksul 166ki sooritatud (vt. § 26 p.4);

19) kui 166gi sooritamisel 160giketas puruneb ja iiks tema osadest kukub méngulaua auku
vOi ldheb iile poordi.

Mitme iiheaegselt (iihe ja sama 166giga ) tehtud vea eest karistatakse méngijat ainult iihe
trahviseibiga (nditeks 160giketas ei puudutanud oma seibi ja kukkus mangulaua auku voi
léks iile poordi).

Trahviseib asetatakse mingija vastaspoolsesse poorditsooni tihedalt vastu poordi ja tépselt
poorditsooni keskjoonele. Kui seda segavad méngus olevad seibid, tuleb trahviseib asetada



keskjoonele voimalikult 1ihedale, liigutamata seejuures teisi seibe. Kui mingus olevad
seibid asuvad keskjoonest mdlemas suunas iihesugusel kaugusel, pannakse trahviseib
sellele poolele, kus on vidhem trahvitava méngija seibe. Kui aga ka nende seibide arv on
molemal pool vordne, siis poolele, kus on viiksem seibide iildarv. Kui on vaja lauale
asetada korraga mitut trahviseibi, siis esimene neist tuleb asetada keskjoonele ja iilejadnud
vastavalt tilaltoodule.

(4) Kui mingijal on laual kdik 8 seibi, siis trahviseibi lauale ei asetata ja see arvestatakse
esialgselt vOlana (vt. §28 p.6.).

(5) Kui mingijal on trahviseib volgu ja vastasméngija 166b iihe tema seibi auku, pannakse volg
kohe lauale.

(6) Trahviseib asetatakse lauale alles pdrast seda, kui méngija kaotab 160gidiguse. Kui aga
mingija 166b oma lodkideseeriaga mingulaua aukudesse koik 8 seibi ja ei kaota digust
160gile, pannakse volguolev(ad) trahviseib(id) kohe lauale ja mingija voib l60kideseeriat
jatkata (v. a. paarismingus).

Mirkus:

Iseteenendava kohtunikutegevuse korral tegutseb trahviseibide paigaldamisel kohtuniku rollis

(vastas)mingija. Kui volguoleva(d) trahviseibi(de) laualeasetamine unustati ning ming on

jatkunud, siis volad annuleeritakse.

(7) Kui volaseibe on mitu, siis pannakse nad korraga lauale (vastavalt p. 3 ndudele). Seejuures
ei tohi iiletada algseisu seibide arvu ja taolisel juhul jddb iilejadk endiselt volaks.

(8) Kui mingija sooritab vastasméngija 166gikorra ajal méérusterikkumise, mida karistatakse
trahviseibiga (p. 1.1- 1.19), asetatakse see kohe lauale (kooskdlas p. 4) ja peale
vastasméngija 160gikorra 10ppu jiib karistatud méngijal 160gikord vahele.

(9) Seib, mis miidrustepdrase 106gi tagajarjel ldheb iile poordi ja pannakse keskringi
(tsentrisse), ei ole trahviseib. Sel juhul lisatakse trahviseib vaid vastava miirusterikkumise
(p.1.1.- 1.19.) korral.

§ 25. Loogioiguse kaotus

(1) Mingija kaotab Giguse jarjekordseks 100giks:

1) kui ta méddrustepiraselt sooritatud 166giga ei 160nud médngulaua aukudesse iihtegi oma
seibi;

2) kui ta 166b méngulaua auku koos oma seibiga ka vastase seibi;

3) kui méairustepdrase 106gi tulemusena ldks oma voi vastase seib iile poordi (voi jdi
poordile);

4) kui maéadrustepdrase 100gi jarel tagasiporkunud 1oogiketta avaus iiletab omapoolse
poorditsooni joone (st, joon pole enam avast ndhtav) juhul, kui méngijal pole iihtegi
suluseibi seda nii iiksik- kui paarismingus (§ 20 p. 7);

5) kui méngija vidljub oma méingutsoonist (§ 9 p.8) vOi segab vastasmingija(te)l 160gi
sooritamist,

6) kui méngija 166gil olles 166b vastu lauapinda voi poordi;

7) kui méngija rikkus méarusi, mille puhul teda karistatakse trahviseibi lauale asetamisega
(§ 24 p.1.1- 1.19).

§ 26. Markus

(1) Mirkus tehakse mingijale jairgmiste maarusterikkumiste eest.
1) kui méngija asetab 166giketta valesti lauale ja sihib 160giks;



2) kui méngija ei ulata vastasmingijale 166giketast tagasi;

3) kui mingija paigutab laual 166giketast teise kohta kii abil;

4) kui méngija asetab mingulaua poordile 160giketta, seibi vdoi muid esemeid;

5) kui mingija sihtimisel voi 160gi sooritamisel asetab kii kaugemale omapoolse poordi
nurgast;

6) kui méngija enne 166gi sooritamist moddab poordil vahemaid;

7) kui paarismidngus on lodgiketas asetatud lauale ning partner jitkab juhiste andmist (vt.
§9p, 11).

(2) Pérast kolmandat mirkust ithe méngu jooksul (ka vdistlejapaarile) arvestatakse pooleliolev ja
mingu jargmised geimid méidrusterikkujal kaotatuks (§ 22 p. 5).

Kui punktides 1., 5. ja 6. toodud maédrusterikkumise korral kohtunik peatab mingu
korraldusega “stopp”, kuid mingija ei kuula kohtuniku korraldust ning sooritab 160gi
liigutades vihemalt 2 seibi, siis arvestatakse méngijal geim kaotatuks (§ 23 p. 1.3).

(3) Kui mingija mirkab vastasmingija méirusterikkumist, mida kohtunik ei fikseeri, palub ta
kohtunikul peatada méngu ja informeerib seejdrel kohtunikku toimunud méérusterikkumisest.
Kohtunik teatab oma otsuse ja lubab seejédrel mingu jitkata.

(4) Kui mingija tahtlikult venitab méngu kiiku (niiteks: eraldiseisvate seibide korral kulutab 166gi
sooritamiseks iile 30  sekundi, geimi jooksul kuivatab mitmel korral kisi, 160giketta
mingulauale asetamisel enne 166ki vahetab korduvalt selle asukohta, sihib kaua jne.), siis
kohtunik teeb talle mérkuse ja nduab koheselt 166gi sooritamist (5 sekundi jooksul).

Loogi mittesooritamise korral kaotab méngija 160gidiguse. Seejdrel kehtestatakse mingijale
ajapiirang —30 sekundit iga 166gi sooritamiseks kuni mingu 18puni.

Kohtunik fikseerib 166gi sooritamise alguseks momendi, kui méngija vottis 166giketta kiitte voi
see asetati laua keskpaika ning miski ei sega enam 166gi sooritamist. Kui 30 sekundi moodudes
l6oki pole sooritatud, kaotab mingija 160gidiguse ja teda karistatakse iihe trahviseibi lauale
asetamisega (§ 24 p. 1.1).

Ajapiirang kehtib vaatluse all oleva méangu ISpuni. Paarismingus kehtib ajapiirang molema
partneri kohta.

§ 27. Uksikméing

(1) Uksikmingudes osaleb kaks sportlast, kes asetsevad mingulaua dires vastakuti.

(2) Iga iiksikméng turniiril méngitakse voidu ehk viigini vastavalt voistlusjuhendile neljast voi
kuuest geimist. Pérast iga geimi 10ppu vahetavad voistlejad kohad, avaloogi Gigus igas geimis
jaab kogu aeg iihele ja samale lauapoolele.

(3) Geimi vodidab mingija, kes esimesena 100b midrustepiraselt mdngulaua aukusesse koik oma
seibid (vt, ka p. 4 ja 5).

(4) Kui voistleja médrustepdraselt (§ 20 p.7) sooritatud 166giga 166b koos oma viimase seibiga
mingulaua auku ka vastase viimase seibi, siis geim annuleeritakse ja méngitakse uuesti. Kui
nimetatud 160k kuulub karistamisele trahviseibiga voi méngija kaotab sellega 166gidiguse,
loetakse geim 160gi sooritajale kaotatuks.

(5) Kui avaloogi sooritaja 160b esimese onnestunud l66kideseeriaga mingulaua aukudesse koik
oma 8 seibi, siis peatatakse 1o0kideseeria ja antakse ka vastasméngijale 160gidigus. Kui ka
tema 160b esimese seeriaga méingulaua aukudesse koik oma seibid, méngitakse geim uuesti.

Mirkus:

Sellisel juhul (8+8) vahetatakse igaks kordusgeimiks ka lauapooled ja avalodgi digus, kuid see

olukord ei muuda avaloogi Oigust jargmises algavas geimis, mis jddb kooskdlla

loosimisprotokolliga (vt. ka p. 2).



(6)Lookideseeria peatamine ei ole vordne 160gidiguse kaotusega ja see esineb vaid juhul, kui
esimese lookideseeriaga on méngulaua auku 166dud koik 8 seibi (paarisméngus 16). Kui
molemad méngijad on 166nud esimese lookideseeriaga dra 8 seibi (8+8 ) ja iiks neist on
kaotanud viimase 100gi jdrel 166gidiguse (ndit. tagasiporkunud 160giketta avaus iiletas
omapoolse poordi tsooni joone), loetakse tal geim kaotatuks.

Mirkus:

Lookideseeria peatamine ei ole vOrdne 160gidiguse kaotusega. Mingija ei saa jdtkata lihtsalt
seetdttu, et tal pole mingulaual ithtegi oma seibi. Kui sama méngija geimi jidtkamisel sooritab
maidrusterikkumise (ndit. 106giketast tagasi andes puudutab vastasmingija seibi) ja teda
karistatakse iihe trahviseibi lauale asetamisega, kaotab ta koos sellega ka 166gidiguse. Parast
vastasmingija esimest lookideseeria katkemist saab eespool nimetatud mingija kohe
l66gidiguse.

(6) Kui molemal méngijal on jddnud seibid ainult keskringi ja kummalgi ei Onnestu neid
jargemooda kolme 166gikorraga tabada (puudutada), siis see geim annuleeritakse ja méngitakse
uuesti. Sel juhul aval6dgi digus ei vahetu ning lauapooli ei vahetata.

§ 28. Paarisméing

(1) Paarismingus asetsevad partnerid teineteise vastas. Avaloogi digus on koigis geimides iihel ja
samal lauapoolel. Lookide sooritamise jdrjekord liigub kellaosuti liikumise suunas, ning iga
geimi jdrel muudavad méngijad oma asukohta iihe koha vorra kellaosuti liikkumise suunas.

Mirkused:

1. Korra siilitamiseks, mille jéargi iga voistleja peab ise asetama oma seibid lauale, vahetavad
paarisméangust osavOtjad pérast iga geimi I0ppu kodigepealt kohad ning asetavad seejarel
partneri seibid lauale.

2. Kui mingija, kellel pole médngu jatkamise digust (166gidigust), sooritab 166gi, loetakse geim
eksinud paarile kaotatuks (vt. ka § 23 p. 6).

(2) Paarismingus vOib iga méngija liiia méngulaua aukudesse mitte ainule oma seibe, vaid ka
partneri omi. Geimi vdidab paar, kes jouab sellega 16pule esimesena.

(3) Paarismingudes kehtivad iiksikméngu reeglid, kuid moningate erinevustega. Nii vOib méngija
liitia seibe keskringist ja omapoolse poordi tsoonist ainult porkeloogiga, partneripoolse poordi
tsoonist otselodgiga aga koiki oma ja partneri seibe. Erinevus esineb samuti vastasméngijate
seibi(de) otseloogiga suunamisel mingisse poordiddrsesse tsooni. Sellise seibi(de) asukohta ei
taastata, 100gi sooritajat aga karistatakse trahviseibi laualeasetamisega.

(4) Keskringist peavad koik mingijad seibe vilja 166ma porkeloogiga. Vastasmingijate seibi
otseloogiga keskringi suunamise korral kuulub selle seibi asukoht taastamisele.

(5) Paarismingus asetatakse trahviseib ainult 166gil oleva (voi selle 16ppedes lodgikorra ootel
oleva) miingija vastaspoolsesse poorditsooni s.t. karistatakse vaid mingijat, kel on 166gidigus.
(Ndited: 1. Méngija kaotab 160gidiguse ja tema vastaspoolsesse poorditsooni asetatakse
trahviseib ka juhul, kui méiérusterikkumise sooritas tema partner. Nidide 2. Loogikorra
Iopetanud mingija puudutab kdega seibi — trahviseib asetatakse tema partnerile, kellel ka
jargmine 160gikord jddb vahele).

(6) Trahviseibi voib asetada lauale vaid siis, kui karistatava méngija vastaspoordi seibid on juba
algseisust nihutatud ja kui molemal partneril on laual kokku vidhem kui 16 seibi. Vastasel
korral arvestatakse trahviseib esialgselt volana (§ 24.p. 4, 5 ja 6).

(7) Kui avaldogi sooritaja 160b esimese onnestunud 1odkideseeriaga médngulaua aukudesse koik
oma ja partneri 16 seibi, siis antakse 100gidigus ainult 166gijirjekorras olevale vastaspaari
mingijale. Kui ka tema 106b esimese seeriaga dra kdik oma ja partneri 16 seibi, méngitakse



geim uuesti. Kui see ei Onnestu, arvestatakse neile selles partiis kaotus. Koigil iilejadnud
juhtudel on kdigil neljal méngijal enne geimi 10ppemist 160gidigus viahemalt iihel korral.

(8) Kui loogiketas jadb parast 160ki tahapoole laua telgjoont, peab partner selle asetama keskpaiga
ldhedale. Seda voib teha ka vastasmingija.

(9) Paarismingus voib partner, seni kuni 160giketas pole veel asetatud mingulauale, ndidata,
millist seibi tuleb liiiia, ja anda liihidalt taktikalisi nduandeid (rdédkida vOib ainult see, kes ei
oma 106gidigust). Tehnilised nduanded (166gi suund, 166gi tugevus, 166gi eesmérk jne. ) on
keelatud. Kui 166giketas on juba asetatud 166giks méngulauale, ei tohi enam partnerile anda
mingisuguseid juhiseid. Selle ndude eiramisel tehakse vdistlejapaarile mérkus.

(10)  Paarismédngus kehtib aeglase méngu tottu kehtestatud ajapiirang 30 sekundit — modlema
partneri kohta.

§ 29. Voistkondlikud voistlused

(1) Voistkonna koosseis, s.h. naismingijate (v0i noorméngijate) arv maidratakse kindlaks
voistluste juhendiga.

(2) Vaistlejate paigutamise jarjekord vodistkonnas (laudade jirjekord: I, II, III ...) peab olema
kooskolas nende klassifikatsiooniga (spordijirkude voi kinnitatud edetabeli alusel). Erandi
voib teha ainult klubi meistrivaistluste voitjale, kelle vdib paigutada ettepoole kui nimetuselt
vOi1 spordijidrgult korgemad.

(3) Vaistkondlik voistlus koosneb kokkulepitud arvust iiksik- ja (vdi) paarisméngudest (vastavalt
voistlusjuhendile), mille tulemused (punktid) annavad kokkuvdttes kohtumise 10pptulemuse.

(4) Voistluste juhendis peab olema nididatud méingitavate geimide arv nii iiksik- kui ka
paarismingudes, samuti kasutatav punktiskaala.

(5) Suurema arvu voistkondade korral, kui voistluste l1dbiviimisel kasutatakse Sveitsi siisteemi, kus
osalemas on paaritu arv voistkondi, antakse igas voorus vastaseta jadnud (s.o. tabeli viimasele)
voistkonnale viigilise tulemusega vordsed punktid.

(6) Voistkondade varuvdistlejate olemasolu ja asendamise kord peab olema fikseeritud voistluste
juhendis.

(7) Karika- ja tiitlivoistlustel méngitakse 10puni koik kahe voistkonna vahel ettendhtud
kohtumised, sdltumata kohtumise uildseisust.

§ 30. Ettevalmistused

(1) Mingude puhul vodral laual on mingijal lubatud enne mingu algust kahe minuti jooksul
tutvuda laua isedrasustega ja harjutada (v.t. § 20 p. 23).

§ 31. Avaloogi 6igus

(1) Uksikmingudes antakse avaloogidigus jirgnevalt:

1) mingude puhul turniirisiisteemis toimub osavotjate loosimine turniiritabelisse, kusjuures
igast paarist mingude jirjekorra (voorude) tabelis (analoogselt male, kabe voi
lauatennisega) eespool olev mingija saab avalodgi diguse, tema vastane aga voib valida
lauapoole ja seibide virvi;

2) Mingude puhul Sveitsi voi mones teises siisteemis otsustab avaloogi diguse loos vahetult
enne kohtumise algust.

(2) Voistkondlikel vdistlustel loositakse avaloogi digus ainult esimesele paarile (I laud). Teistele
paaridele antakse aval6ogi digus vaheldumisi esimesest paarist alates.

(3) Sarnaselt maaratakse avaloogi digus ka paarisméangus. Voistlejapaar, kes saab avaloogi diguse,
otsustab ise, kumb alustab méngu. Sellisel juhul, kui aval66gi digust omav paar on asunud laua



taha ning oelnud, kumb neist 166b esimesena, voivad vastased enne méngu algust soovi korral
omavahel kohad vahetada.

§ 32. Miingu tulemus

(1) Kui kahe méngija (vO1 paari) vahelises kohtumises on vditja selgunud (s.t. keegi on voitnud iile

poole ettenidhtud geimide arvust), méngu ei jatkata. Kuuegeimilise méngu korral méngitakse
seisuni 2:2, 3:1 voi 3:0, s.t. voimalik on ka viigiline 16pptulemus.

(2) Turniiritabelisse kantakse:

1) iksikmédngus voidu eest 2, viigi eest 1 ja kaotuse korral O punkti;
2) paarismingus voidu eest 4, viigi eest 2 ja kaotuse korral O punkti;

Mirkused:

1.

Juhul, kui vdistkondade vahelisel kohtumisel méngitakse aja kokkuhoiu eesmirgil iiksikménge
neljast (kuuest) partiist, paarismidnge aga kahest (neljast partiist, on soovitav iiksik- ja
paarisméngus arvestada punkte vordselt.

Sopruskohtumisel voib tulemuse stimuleerimiseks kasutada ka teisi punktivahekordi (2:0;
1,5:0,5, 1:1), kuid need tuleb kindlaks méiérata voistlusjuhendiga.

Suurema arvu osavotjate korral, kui voistluste ldbiviimisel kasutatakse Sveitsi siisteemi, kus
osalejaid on paaritu arv, antakse igas voorus vastaseta jddnud (s.o. tabeli viimasele méngijale
vOi voistlejapaarile viigilise tulemusega vordsed punktid.

(3) Kui vaistleja loobub turniiri jitkamisest, siis:

1) ringsiisteemis korraldatud vdistlusel, olles ménginud viahemalt pooled kohtumised,
migitakse turniiritabelis talle mingimata kohtumistes miinused ja vastasméngijatele
plussid (mis ei muda punktide arvestust) ning kdik tulemused vditakse arvesse kohtade
jagamisel. Kui on mingitud vihem kui pooled kohtumised, siis tema vastu méngitud
kohtumiste tulemusi ei arvestata ja loobuja ei osale kohtade jagamisel (§ 9 p.4);

2) Sveitsi siisteemis korraldatud voistlusel, olles ménginud vidhemalt pooled voorudest,
jaavad koik tulemused kehtima ja neid arvestatakse kohtade jagamisel. Loobujat aga
edasiste voorude loosimisel ei arvestata. Kui aga on mingitud vihem kui pooled
voorudest, siis loobuja tulemused annuleeritakse ja ta ei osale kohtade jagamisel (§ 9 p.4).

VIII Seadmed ja inventar
§ 33. Voistluslaud

(1) Voistluslaud peab vastama jargmistele nouetele:
1) voistluslaud on 1,08x1,08 m tasapind, mis on didristatud 21 mm korguste (laua tasapinnast)

poordidega (poordide paksus mitte alla 40 mm ja lauaplaadi paksus mitte alla 10 mm). Igas laua
nurgas, 20mm kaugusel poordidest, on augud diameetriga 80 mm, mille alla on kinnitatud
vorgust voi riidest kotikesed seibide piiiidmiseks. Mingulauale on mustade joontega kantud
poorditsooni jooned (120 mm kaugusel poordist) ja keskring (diameetriga 250 mm) ning laua
telgjooned poorditsoonides ja keskringis;

2) voistluslaua pind peab olema sile ning hoolikalt poleeritud, et seibid ka kerge puudutuse

korral histi libiseksid, muutmata sealjuures liikumise suunda. Libisemise parandamiseks
kasutatakse boorhapet, mis tuleb pehme paberi abil laiali hodruda. Voistluslaua pind peab olema
valmistatud puidust (vineerist), mitte aga plastmassist vms. materjalist;



3) voistluslaua poordid peavad olema valmistatud tugevast puiduliigist ja selliselt toodeldud,
et 106giketas porke jédrel ei muudaks porkenurka. (Poordide ristnurgad peavad olema tapitud ning
soovitavalt kinnitatud lisaks liimimisele veel ristpoldiga vms.);

4) laud peab asetsema stabiilsel alusel horisontaalasendis nii, et poordi servast oleks porandani
75-85 cm. (Soovitav on lauajalgadel kasutada reguleerimiskruvisid, et lauda saaks vdistlusteks
paigaldada vaaderpassiga);

5) mingulaud on vodistlusteks kdlbmatu, kui see on kaardu tdmbunud, ei kindlusta libisemist,
muudab 166giketta ja seibide liitkumissuunda voi kui lahtised voi vigastusega poordid muudavad
porkenurka.

§ 34. Seibid

(1) Seibid peavad vastama jirgmistele nouetele:
1)seibid peavad olema valmistatud raskeltpurunevast puidust (soovitavalt kasepuust), diameetriga
28 mm, korgusega 8 mm ja keskmise avaga 5 mm;
2) seibe peab olema vihemalt kahte héstieristatavat virvi (heledad ja tumedad; soovitatavad
virvid: punane ja must);
3) Vaistlustel voib mingida ainult puidust seibidega.

§ 35. Loogiketas

(1) Loogiketas peab vastama jirgmistele nouetele:

1) voistlustel voib kasutada ainult puidust valmistatu 166gikettaid, mille kaal ei tohi iiletada 22
grammi, diameeter 48 mm ja keskmine ava 8 kuni 10 mm. Loogiketta iihele tasapinnale on
lubatud teha faas (sisseldige) maksimaalse siivisega 1 mm. (Loogiketta kdrgus pole miiratud,
kuna see oleneb puiduerikaalust; minimaalne korgus 11 mm);

2) loogiketta valmistamiseks tuleb kasutada kuiva puitu, mis ei tohi olla immutatud, vérvitud,
liimitud voi mingil mul moel keemiliselt toodeldud. Valminud 166giketast ei tohi lakkida ega
taiendada mingite materjalide lisamisega. (Loogikettale voib kanda klubi nime vdi omaniku
initsiaalid, EKML-I poolt aga tootja logo ning litsentsinumbri);

3) iildjuhul kasutatakse isiklikke 166gikettaid. Vaistluste eel kuuluvad 166gikettad
kontrollimisele ja markeerimisele;

4) juhul, kui vastavalt vaistlusjuhendile on (karika- ja tiitlivaistlustel) ette ndhtud vdistluste
korraldajate poolt antud 160giketaste kasutamine, on isiklike 160giketaste kasutamine keelatud.

§ 36. Kii

(1) Kii peab vastama jirgmistele nouetele:

Dkii jamedus, kaal ja materjal pole kindlaks méératud, v.a. kii peenem ots, mis peab olema
vihemalt 250 mm ulatuses puidust, ilma igasuguste tdienduste ja lisadeta, kusjuures peenema
otsa diameeter ei tohi iiletada 10 mm;

2) kii on lubatud valmistada teleskoopsena voi kokkupandavana mitmest osast juhul, kui
kinnituskohad on tihkelt fikseeritud.






