Novus-koroona mangureeglid (Bctynatot B cuny ¢ 01.03.2008.) (joustusid alates 01/03/2008).

VOISTLUSE LIIGID JA OLEMUS

1. Voistluste liigid

1.1. Novusmangu voistlusliigid on:

1.1.1. Uksikméng, mehed ja naised;

1.1.2. paarisméng; mees-, nais- ja segapaaridele.

2.2. Voistluste laad

2.1. Vdistlused novuses on:

2.1.1. individuaalvéistlus, mille tulemusi arvestatakse eraldi igale osalejale;

2.1.2. paarismang, mille tulemused arvestatakse paari kohta;

2.1.3. voistkondlikud, milles individuaalméngude tulemused liidetakse vdistkonnale.

2.1.4. individuaalsed ja vdistkondlikud, kui tulemused arvestatakse nii individuaalarvestuses kui ka véistkonnale.

2.2. Voistluse olemus ja programm sétestatakse vdistluse juhendis.

Voistluse osalejad

3. Osalejate digused ja kohustused

3.1. Osalejad peavad tundma ja jargima mangureegleid, vdistluse juhendit ja méngude ajakava.

3.2. Osaleja peab ilmuma vdistluslaua juurde 2 minuti jooksul peale kohtuniku kutset (teadaannet). Kui osaleja selle aja jooksul ei ilmu méngulaua juurde,
arvestatakse talle méng kaotatuks. Osalejad, kes on sellel viisil saanud 2 kaotust, langevad edasisest konkurentsist vélja (katkestavad vdistluse). Kui
osaleja on manginud 50% vdi vahem kdik mange, siis teenitud punktid tlihistatakse, kui rohkem — arvestatakse talle mangimata kohtumistes kaotus, kui
voistluse juhendis pole ette nahtud muud korda. Sellistel juhtudel, mangijatele, kellele on arvestatud kaotus, véidetud ja kaotatud sette ei arvestata.

3.3. Pooltel on digus pddérduda kohtunike poole palvega voi selgituse saamiseks kiisimustes, mis tekkisid méngu ajal.

3.4. Osalejad ei tohi algatada vaidlust kohtunikuga. Kui osaleja ei ole rahul kohtuniku otsusega, vdib ta péérduda vanem- vi peakohtuniku poole.
Vanemkohtuniku otsust saab vaidlustada kohe, teatades peakohtunikule, vélja arvatud juhul, kui vistluse juhendis on ette nahtud teistsugune protesti
esitamise ja lahendamise kord. Véitja maaramise vaidlustamist mingis setis saab vétta arvesse tksnes juhul, kui isik on protesti esitanud
méangukohtunikule v6i vanemkohtunikule kohe kui tekib vaidlus.

3.5. Enne mangu, kohtunik tutvustab osalejaid tksteisele. Kohtunikud ja mangijate tervitavad Uksteist kdesurumisega. Pérast mangu osalejad jatavad
hiivasti, surudes kasi ja tdnades kohtunikku, kui see on olemas. Enne vdi parast mangu tervitamisest keeldumist karistatakse diskvalifitseerimisega ja
osaleja eemaldatakse ka kaimassoleva vdistluse jargmistelt mangudelt.

3.6. Vaistlusseti (eesti keeles "geimi") mangimise ajal ei ole mangijal digust eemalduda vdistluslauast, valja arvatud juhul kui, kui see on seotud
vajadusega tosta tle poordi kukkunud seibi voi 166giketast véi kahjustada saanud véistlusinventari vahetamiseks.

3.7. Vaistlusseti mangimise ajal on osalejatel keelatud réakida korvaliste isikutega, 6elda repliike vdi kommenteerida vastase mangu.

3.8. Settide méngimise vaheajal tohivad osalejad vestelda treenerit v6i esindajaga. Osaleja tohib sel ajal eemalduda oma laua juurest kuni 3 minutit,
kisides kohtunikult luba; aga kui kohtunikku pole, teavitades vastasmangijat.

4. Mangijate réivastus

4.1. Voistlejad peavad olema korralikult, puhtalt riides ja jalandudes (mitte tdnavajalatsid), mis vastavad vdistluspaiga nduetele.

4.2. Voistkondlikel vdistlustel on meeskond eelistatavalt sarnases riietuses voi vdistkonnale vastavate logode vdi embleemidega.

5. Voistkondade esindajad ja kaptenid

5.1. Iga voistkond, kes osaleb vdistlustel, peab omama esindajat vdi kaptenit, kes vastutab vdistkonna eest, ja ainult tema Uksi on vahendajaks

5.2. Esindaja vdi kapten on vastutav osalejate distsipliini eest ja tagab nende ilmumise vdistlusele.

5.3. Esindaja osaleb loosimisel, kui seda sooritatakse esindajatega koos, samuti saab teavet voistlustel.

5.4. Protestid, kui need esitatakse, esitab esindaja kirjalikult voistluse peakohtunikule.

KOHTUNIKE KOGU

6. Kohtunike kogu koosseis

6.1. Voistluse kohtunike kogu esitab ja kinnitab alaliit vdi voi korraldav organisatsioon.

6.2. Kohtunike kogu koosseisu kuuluvad peakohtunik, peakohtuniku esitéitja, sekretér, vanemkohtunikud ja lauakohtunikud.

6.3. Sdltuvalt vdistluse tddmahust vdib kogu koosseis olla erinev vastavalt vditluse suurusele.

6.4. lga erineva voistlejate grupi jaoks on méératud omaette vanemkohtunik.

7. Peakohtunik

7.1. Peakohtunik vastutab selle eest, et vdistlused toimuvad vastavalt eeskirjadele ja juhendile. Tema kohustuste hulka kuulub:

7.1.1. kinnitab méngude ajakava, viib Iabi osalejate loosimise;

7.1.2. juhendab kohtunike t66d ja lahendab I6plikult kdik protestid ja kiisimused, mis tekivad voistluse ajal;

7.1.3. kontrollib vdistkondade koosseisu;

7.1.4. kinnitab méngude protokollid;

7.1.5. kinnitab voistluste 18plikud tulemused ja esitab koos aruandega korraldavale organisatsioonile;

7.2. Peakohtunikul on &igus:

7.2.1. voistluste ajal vabastada kohtunikud, kes ei saa hakkama oma kohustuste taitmisega ja / vdi rikub eeskirju, voistluste juhendit ja distsipliini;

7.2.2. eemaldada vdistlustelt osalejaid, kes ei tdida vdistluse junendit, kéituvad ebaviisakalt voi sooritavad muid rikkumisi;

7.2.3. edasi lukata voi tuhistada vdistlust, kui nende Iabiviimine on vdimatu seoses vdistluspaiga mittekorrasolekuga;

7.2.4. tuhistada vdistlust, kui on tekkinud vajadus teha muudatusi programmis v6i mangude ajakavas;




7.2.5. tihistada vanemkohtuniku ekslikku otsust.

7.3. Peakohtuniku korraldused on kohustuslikud kdikidele kohtunike kogu likmetele, vdistlejatele ja esindajatele.

8. Vanemkohtunik

8.1. Vanemkohtunik:

8.1.1. viib 1&bi tksikmangu vdi voistkondliku voistluse alagruppides voi teatud osale vdistlejatele;

8.1.2. enne vdistlust kontrollib manguinventari: laua kérgus, vdistlejate riided, 16dgikettad (ka turniiri ajal);

8.1.3. kinnitab kohtunikud Uksikute mangude kohtumadistmiseks, kui need on olemas;

8.1.4. tuhistab eksliku mangukohtuniku otsuse. Seda tuleb teha enne jargmist setti;

8.1.5. fikseerib mangijate poolt sooritatud reeglite rikkumised, maarab karistusi vastavalt rikkumisele, kirjutab need protokolli;

8.1.6. annab (le peakohtunikule alagruppide voi erivdistluste protokollid ja tabelid .

9. Kohtunikud

9.1. Méngukohtunik, kui ta on ette nahtud:

9.1.1. viib 1abi iga méngu kooskdlas kaesolevate reeglitega, iseseisvalt otsustades kdik kiisimused, mis mangu kaigus ette tulevad

9.1.2. enne mangu kontrollib, kas inventar vastab vdistluse reeglitele

9.1.3. enne mangu kontrollib, kas mangijate riietus ja jalandud vastavad voistluse reeglitele

9.1.4. juhindudes vbistluse tabelist ja loosimistulemustest selgitab enne mangu vélja mangu alustaja;

9.1.5. informeerib vdistlejaid mangust, selgelt ja valjult teatades mangu seisu muutuse;

9.1.6. jalgib tahelepanelikult m@ngu, hinnates nuppude asendit ja likumissuundi, kuna tihti on vaid nii véimalik kindlaks teha, millise nupu vastu toimus
esmane puude

9.1.7. ei luba vdistlejatel reegleid rikkuda. Iga reeglite rikkumise eest maérab kohtunik mangijale hoiatuse, mis kantakse manguprotokolli pédrdele. Parast
kolmandat hoiatust maarab rikkujale kaotuse kdigis mangimata settides.

9.1.8. paigutab peale trahviseibid, asetab lauale poordi lletanud seibid, taastab ebadigesti ligutatud seibide asukoha, meenutab vbistlejatele 166gidiguse
vahetumist

9.1.9. pdhjendab motiveeritult oma otsuseid

9.1.10. vajadusel katkestab méngu ja otsustab, millistel tingimustel ja mis olukorras on véimalik mangu jatkata

9.1.11. arvestab méngu tulemusi ja margib need protokolli, teatades iga seti ja mangu I6ppemisest ning samuti nimetab véitja. Peale mangu [6ppu kirjutab
alla ménguprotokollile ning annab selle vanemkohtunikule.

9.2. Kui vdistlusel lauakohtunikku ei ole ette néhtud, taidavad kohtuniku rolli mé&ngijad, kutsudes vajadusel vanemkohtuniku. Mangija, kes
ménguprotokollis on margitud esimesena, taidab protokolli iga seti jarel, teatab tulemuse ja naitab, kellel on jarjekordses setis avalddk. Peale méngu

Mangureeglid

10. Algasend

10.1. Enne mangu algust peavad mangijad plhkima ara (mitte kaega) laual oleva liigse boorhappe; keelatud on riisuda, puhuda véi puistata seibide alla.
Kumbki mangijatest voib mangu kaigus vajadusel ka mangu ajal puhastada méngulaua oma poolt ning vastasel voi kohtunikul paluda puhastada
méangulaua vastasklge.

10.2. Méngijad paigutavad ise oma nupud lauale. Peale nuppude lauale paigutamist Idhevad méngijad laua vastaspoolele ning mangija, kellel on aval6dgi
digus, asetades 16dgiketta poordi endapoolsesse mangualasse, teeb 166gi kiiga tema pihta, oma seibide suunas.

10.3. Seibid asetatakse tihedalt iksteise korvale vastu poordi, 4 seibi kummalgi pool keskjoont.

11. Terminid

11.1. Tume ala (Dublee-ala) - ala mangijapoolse poordi pool, mida aaristab selle tsooni joon, aga samuti manguala seespool keskringi.

11.2. Tume seib (dubleeseib) - ménguseib, mis asub selle mangija dublee-alas ning mille avast ei paista dublee-ala piirav joon.

11.3. Hele seib (lahtine nupp) - ménguseib, mis asub asub mangualas, mitte dublees.

11.4. Oige 166k

11.4.1. kui 166giketas puudutab esmalt oma lahtist seibi

11.4.2. kui pole lahtist seibi ja 166giketas puudutab kdigepealt vastaspoordi, enne seda teisi mangunuppe puudutamata

11.4.3. kui 166giketas puudutab klgpoordi ja seejarel oma mangunuppu, mis asub keskringi tsoonis

11.4.4. iga teistsugune 160k loetakse karistatavaks

11.4.5. "ménguala”- 1 m mdlemas suunas kdrvale ja 2 m tahasuunas

12. Mang

12.1. Méng koosneb eelnevalt juhendiga maératud settide arvust

12.2. Méng loetakse alustatuks, kui mangijad on mangulaua juures oma kohtadel ja aval66gi digust omav méngija on sooritanud esimese 160gi.

12.3. Enne 160ki asetab mangija 166giketta lauale oma méngutsoonis nii, et ei oleks n&ha tsooni piiravaid jooni.

12.4. Lo6giketast paigutades ei tohi puudutada Ghtki seibi. Loogil likudes ajal ei tohi ketas riivata Ghtki seibi, mis asub oma mangutsoonis. L6dgiketast ei
tohi asetada poordile.

12.5. Kui 166giketas on asetatud lauale, kuid 166k on veel sooritamata, tohib méngija kdega muuta tema asendit vdi asetada teisele kohale.

12.6. Kiid ei tohi sihtimisel ja [66misel asetada kaugemale omapoolse poordi sisenurgast, kusjuures kasi vdib toetuda kuljepoordile. Kui tekib vaidlus Kii
asukohast poordi nurgal, siis ei tohi [68gi sooritamisel kdega varjata laua sisenurka.

12.7.Sihtimisel ja 166misel vdib katt voi sdrmi toetada poordile, sealjuures ei tohi kési vdi sdrmed toetuda laua pinnale, ainult poordile.

12.8. LHok tuleb sooritada kii peenema otsaga. Keelatud on Ilida kii jgmedama otsa vdi killjega.

12.9. L6ok loetakse sooritatuks kui kii on puudutanud 166giketast. Maarustepérase 166gi jarel ei tohi tagasiporkunud |66giketta avaus iletada omapoolse
poordi tsooni joont, v.a. juhul, kui 166gi sooritajal on vahemalt (iks suluseib keskringis vdi omapoolse poordi tsoonis.

12.10. Kui vdistleja maarustekohasest [06gist laheb méngulaua aukudesse (ks vdi mitu oma seibi, saab ta diguse jarjekordseks 166giks.




12.11. Kui 166gi tulemusena seib jaab teise peale, tuleb kohtunikul asetada need kdrvuti, sealjuures teisi seibe ligutamata. (Peamine seib asetatakse
vahetult alumise korvale ja sellele poolele, kus tema &ar on Ule alumise seibi. Kui see pole vdimalik, asetatakse pealmine seib alumise kdrval olevale
vabale kohale). Kui seib jadb 163gikettale, tuleb kohtunikul asetada see l66giketta asukohale. Kui seib vdi I66giketas puudutab oma (Uleshippe-)liikumisel
lauavalist eset, ehkki kukub pérast lauale, loetakse ta lle poordi kukkunuks.

12.12. Kui 166gi tulemusena 106giketas jaab sellisesse asendisse, et seda ei saa katte iima seibe puudutamata, siis palub vdistleja kohtunikul voi ménel
mangijal 166giketas tagasi anda.

12.13. Kui 166gi tulemusena augu aarele jdanud seib mangu jatkamisel ilma 166giketta voi mone teise seibi puuteta auku kukub, tuleb kohtunikul seib
asetada endisesse asendisse ja kukkumist auku ei veta arvesse.

TZ.T4. LOOQI [UIEMUSET poordiie Seisma jaanua Selb Vol I00gIKetas 10etakse Ule pooral lainuKs. UTe pooral lanud Selb Uleb asetada KeSKINngT ISENTSSe Ja
kui see pole vaba, siis keskringi diameetri joonele (neid on kaks — poordidega paralleeljooned) tileminekupoolele. Seib tuleb asetada nii, et ta serv
puudutaks seestpoolt keskringi ringjoont. Kui ka see punkt pole vaba, siis tuleb seib asetada ménda teise (lleminekupoolele vdimalikult Iahedasse) punkti,
kus diameetri joon ristub keskringi ringjoonega. Kui kdik need viis punkti pole vabad, tuleb seib asetada diameetri joonele teiste seibide vahele (jattes
vordsed vahemikud teiste asetatud seibide suhtes) ja jallegi esmajarjekorras ileminekupoolele. Markus: Kui pole selge, millise poordi poolt seib on tle
ldinud, vdib selle erandkorras asetada puutujana keskringile vastavale diagonaalsuunale (jattes taas vdrdsed vahemikud teiste suluseibide asetuskohtade
suhtes).

12.15. Kui 166gi tulemusena seib puruneb ja tiikid jdavad lauale, asetab kohtunik selle kdige suurema osa kohale uue seibi. Kui kéik osad on vérdsed,
asetab kohtunik uue seibi oma &ranégemise jargi mangija jaoks keerulisemale kohale(vastase arvates). Kui purunenud seibi suurem osa vdi pool seibist
l&heb dle poordi, asetatakse uus seib keskringi. Kui 166gi tulemusena puruneb |66giketas ja suurem osa sellest laheb dle poordi vdi mangulaua auku,
karistatakse mangijat ihe trahviseibi lauale asetamisega.

12.16. Kui 166gi tulemusena seib jaab serviti voi seib jaab teise seibi peale, seib jaéb 16dgiketta alla vdi peale voi kui seib jadb poordile vdi 1aheb lle
poordi, arvestatakse seib mittelikuvaks.

12.17. Seni, kui kohtunik pole [dpetanud oma tegevust mingi mangusituatsiooni lahendamisel: asetamas trahviseibi, kirjutab tulemust jne, ei tohi Ukski
mangija asetada 100giketast lauale (168giks). Lubatud on vdtta l6dgiketast laualt voi august, samuti anda 66giketast vastasmangijale.

12.18. Mangu ajal ei tohi mangijad kéia Umber laua, et vaadelda seibide asetust korvalt.

12.19. Mangijal on digus kummarduda laua kohale, sealjuures toetudes poordile.

12.20. Mangu ajal ei tohi méngijad asetada poordile 166giketast, seibe jm. esemeid. Samuti on keelatud méngulaual asuva I56giketta imberpaigutamine
kii abil, seda vdib teha vaid kdega. Kui l66giketas on ja@nud tahapoole keskringi tsooni, peab teda nihutama keskringi véi vastasméangija suunas. Kui
l66giketas asetatakse kiiljepoordi &arde, karistatakse seda hoiatusega.

12.21. Méngijal ei ole lubatud méngu (geimi) ajal vahetada kiid ja 166giketast. Erandiks on juhud, kui need on kahjustatud.

12.22. Keelatud on abivahenditega vahemaade mddtmine 166gi sooritamiseks.

12.23. Mangijal on lubatud enne mangu algust kahe minuti jooksul tutvuda laua isedrasustega, tikskdik, millisest suunast.

12.24. Kui enne geimi algust mingil pdhjusel lauda nii tugevasti tdugatakse, et seibid liiguvad kohalt, siis seibide algseis taastatakse.

13. Otse- ja porkeloogid

13.1. Vdistleja vdib llitia otsel6dgiga koiki oma seibe, v.a. need mis asuvad keskringis vdi omapoolse poordi tsoonis (dublee- ehk suluseibid).

13.2. Méngija voib pdrkeldogiga llua koiki oma seibe.

13.3.Keskringis vbi omapoolse poordi tsoonis asuvaid suluseibe ei ole lubatud litia otselddgiga. Neid voib llda ainult:

13.3.1. 166gikettaga, mis on oma liikumisteel juba puudutanud vastaspoordi;

13.3.2. 160gikettaga, mis likumisel on juba puudutanud dht oma seibidest, mis asetsevad valjaspool neid tsoone;

13.3.3. oma (mitte-sulu=lahtise) seibiga;

13.3.4. mitme seibi abil, kui 166giketas esmalt on puudutanud méarusteparaselt oma seibi(e);

13.3.5. pdrkel6dgiga kiljepoordist, kui seib on keskringis

13.4. Mangijat ei karistata kui ta porkel6dgiga vastaspoordist ei taba htki oma seibi, kui tal pole laual "lahtisi" nuppe.

13.5. Kui méngija 166b dubleest vélja vastasmangija kinnise nupu, jab ta kohale, kuhu ta 166gi tagajarjel sattus.

13.6. Uksikmangudes on keelatud trahvitava 168giga liiia vastasméngija seibi kinni (tumedasse tsooni) dubleeseibiks. Kui see juhtub, asetatakse seib
tagasi endisesse asendisse, liigutamata teisi liigutatud nuppe. Mangijat karistatakse (trahviseibi ja 160gi6iguse kaotusega).

13.7. Vastasmangija seibi [ddmine keskringi v6i vastaspoolsesse poorditsooni on lubatud ainult:

13.7.1. pdrkelodgiga vastaspoordist, kui mangijal pole enam "lahtisi" seibe, mida saab Ilua otselbdgiga;

13.7.2. 166gikettaga, mis likumisel on eelnevalt maarusteparaselt puudutanud oma seibi;

13.7.3. oma (lahtise) seibiga;

13.7.4. mitme seibi abil, kui 166k on olnud maarusteparane.

Mérkus: Look loetakse maaruseparaseks kui méngija saab trahvi [66gi jarel, néiteks 160giketas kukkus auku vdi lendas (ile poordi.

13.8. kui voistleja [60b (ihe voi enam vastase seibi karistatava [06giga ile poordi véi kinni ("tumedasse tsooni"), siis need seibid paigutatakse endisele
kohale ja l66jat karistatakse. Teiste likunud seibide asendit ei taastata.

13.9. 7 Vastasmangija seibide asetust ei taastata kui nad peale trahvitavat I66ki asetuvad tema "tumedasse tsooni"? Vastasmangija suluseibi asukohta ei
taastata ka juhul, kui see peale otselddki vdi trahvitavat 160ki likus keskringist poordidarsesse tsooni suluseibiks voi vastupidi.

14. Eemaldamine voistluselt

14.1. Eriti jAmedate voistlusmaéaruste ja kaitumisreeglite rikkumiste eest (alkoholi tarvitamine vdi suitsetamine vdistluspaigas, avalik jdhkrus voi
mitteaallumine kohtuniku ndudmistele vms) iima hoiatust tegemata

14.2. Kui mangija teenib 2 kaotust ebasportliku kaitumise eest (loobib seibe vdi I16dgiketast, ebatsensuursed valjendid, inimvaarikust solvavad repliigid
jms)

14.3. Kui mangija hilineb 2 korda Ule 2 minuti méngulaua juurde ja saab selle eest kaotuse.

14.4. Kui méngjja keeldub vastasméngijat tervitamast (kétlemast) mangu eel ja mangu l6ppedes




15. Kaotus méngus

15.1. Kui mangija ei ilmu mangulaua taha 2 minuti jooksul alates kohtuniku kutsest ja ei ole teatanud oma hilinemisest peakohtunikule, siis arvestatakse
tal mang kaotatuks.

15.2. Ebasportliku kaitumise korral arvestatakse kdimasolev méng mangijale kaotatuks.

15.3. Peale kolmandat hoiatust arvestatakse pooleliolev ja mangu jargmised geimid maarusterikkujal kaotatuks.

16. Kaotus geimis

16.1. Geim arvestatakse méngijale kaotatuks:

16.1.1. kui ta trahvitava I66giga [66b keskringist vi omapoolse poordi tsoonist vélja 2 vGi enam oma seibi. See ei kehti kui ta digesti sooritatud 166gi
[doppfaasis eksib, naiteks 106giketas kukub auku, lendab ile poordi vms;

16.1.2.kui ta méngu ajal tdukab lauda selliselt, et seibid liguvad kohtadelt;

16.1.3. kui ta tahtlikult rikub vdistlusmaarusi (nait. Iaheb teisele poole mangulauda seibide asetust vaatama), ei kuula kohtuniku korraldust "stopp" ning
sooritab 100gi

16.1.4. kui 166giketas esmalt puudutas suvalist seibi oma poorditsoonis v6i oma seibi keskringis ning selle tagajérjel liikus veel 2 v6i enam seibi;

16.1.5. kui ta kée, kii vdi l66gikettaga (166ki sooritamata) nihutab paigalt 2 v6i rohkem seibi;

16.1.6. kui mangija seti mangimise ajal votab laualt kétte suvalise seibi vdi liigutab viimast (ainukest) seibi vdi paneb kae auku ajal kui vastasel on veel
166gikord

16.1.7. kui mangija, kes on méanguprotokolli kantud esimesena (alustaja) polnud mingis setis avalédgi digust, aga sooritab seti alguses avalddgi; Kui
selline rikkumine konstanteeritakse peale jargmise 166gi tegemist, ei loeta seda rikkumiseks, seti méngimine jatkub ja tulemus arvestatakse. Jargmise seti
alustab mangija, kellel on protokollikohaselt selleks digus.

16.1.8. Paarismangus rakendatakse 160gi jarjekorras eksijale paarile kaotus, isegi kui seda konstanteeritakse hiljem

16.1.9. kui mangija vahetab mangu (seti mangimise) ajal (kahjustuseta) [66giketta voi Kii.

16.1.10. kui mangija settidevahelisel ajal eemaldub laua juurest kauem kui 3 minutit

16.1.11. kui mangija kée voi kiiga puutub likuvat seibi

17. Trahviseib

17.1. Méngijat karistatakse Uhe trahviseibi laualeasetamisega ja voetakse digus jarjekordseks 166giks jargmistel juhtudel:

17.1.1. peale trahvitavat |66k

17.1.2. kui 166giketas pérast otselddki puudutab esmalt vastase seibi voi iheaegselt oma ja vastase seibi;

17.1.3. kui parast pdrkeldoki vastaspoordist puudutab 166giketas esmalt vastase seibi, kusjuures laual on olemas oma seib, mis pole suluseisus;

17.1.4. kui 166giketas kukub 166gi tagajarjel mangulaua auku

17.1.5. kui 166giketas laheb 160gist tle poordi;

17.1.6. kui kdik oma seibid on dublees (s.t. keskringis v8i omapoolse poordi tsoonis) ning 166giketas pdrkelédgi sooritamisel ei puuduta vastaspoordi;

17.1.7. kui mangija loobub 160gikorra kasutamisest;

17.1.8. kui mangija eksliku (trahvitava) 166giga riivas oma sulunuppu. Liikunud nupu asukoht taastatakse

17.1.9. kui peale kiljepoordist pérkamist 166giketas ei puutu oma nuppu keskringis ega vastaspoorti

17.1.10. kui on tehtud topeltlddk, st kii puutub 166gi ajal teist korda 166giketast

17.1.11. kui mangija 166giketast imber paigutades ligutab mingit seibi

17.1.12. Kui méngija puudutab 166giketast, ootamata 166gi tagajarjel laual likuvate seibide seismajaémist;

17.1.13. kui méngija kée vdi kiiga puudutab likuvat (méngus olevat) 165giketast;

17.1.14. kui méngija kiiga, kiega vdi I66gikettaga (seda tagasi andes, katte vottes vdi lauale asetades) puudutab tikskdik millist seibi;

17.1.15. kui méngija liigutab (puudutab) Ukskaik millist seibi sel ajal, kui vastasméangijal on 166gikord (nditeks vastasméangijale [66giketast tagasi
nihutades). Sellisel juhul nihutatud seibi asukoht taastatakse, mééaruste rikkujale asetatakse kohe trahviseib lauale ja_peale vastasmangija l66gikorra [6ppu

jaab tal jarjekordne [66gikord vahele;

17.1.16. kui méngija 166b trahvitava 168giga vastase seibi(d) Ule poordi. (Sellisel juhul nende seibi(de) asukoht taastatakse);

17.1.17. kui 166gi sooritamisel 160giketas puruneb ja ks tema osadest kukub méngulaua auku voi 1&heb Ule poordi.

17.1.18. kui mangukohtunik on teinud korduva hoiatuse aeglase méangu pérast ning 30 sekundi jooksul ei ole 166ki sooritatud

17.1.19. kui 166k on sooritatud Kii kiilje v6i jdmedama otsaga;

17.1.20. kui paarismangus 166b mangija otselddgiga seibi tagumisse sulualasse; sel juhul seibi asukohta ei taastata

17.2. Mitme dheaegselt (lihe ja sama I6dgiga ) tehtud vea eest karistatakse mangijat ainult Ghe trahviga (néiteks l66giketas ei puudutanud oma seibi ja
kukkus mangulaua auku).

17.3. Trahviseib asetatakse mangija vastaspoolsesse poorditsooni tihedalt vastu poordi ja tpselt poorditsooni keskjoonele. Kui see koht on hdivatud,
tuleb trahviseib asetada keskjoonele véimalikult lahedale, ligutamata seejuures teisi seibe. Kui mangus olevad seibid asuvad keskjoonest mélemas
suunas Uhesugusel kaugusel, pannakse trahviseib sellele poolele, kus on védhem trahvitava méngija seibe. Kui aga ka nende seibide arv on mdlemal pool
vordne, siis poolele, kus on véiksem seibide tldarv. Kui ka see on vordne, asetatakse nupp eelmise sooritatud 166gi poolele. Kui on vaja lauale asetada
korraga mitut trahviseibi, siis esimene neist tuleb asetada keskjoonele ja Ulejadanud vastavalt laltoodule.

17.4. Kui mangijal on laual kdik 8 seibi, siis trahviseibi lauale ei asetata ja see arvestatakse esialgselt vdlana. Kui méngu kaigus unustati trahviseib
digeaegselt lauale asetada, jatkatakse méngu selle seibita, st volg annulleeritakse.

17.5. Trahviseib asetatakse lauale alles parast seda, kui mangija kaotab 166gidiguse. Kui aga méngija 166b oma l66kideseeriaga méangulaua aukudesse
kdik 8 seibi ja ei kaota digust 166gile, pannakse volguolev(ad) trahviseib(id) kohe lauale ja méngija voib I66kideseeriat jatkata

17.6. Kui vBlaseibe on mitu, siis pannakse nad korraga lauale. Seejuures ei tohi (iletada algseisu seibide arvu ja taolisel juhul jaab llejadk endiselt volaks.

17.7. Seib, mis maarustepérase 166gi tagajarjel 1aheb (le poordi ja pannakse keskringi (tsentrisse), ei ole trahviseib. Sel juhul lisatakse trahviseib vaid
trahviseibi ndudva maarusterikkumise korral.




18. L66gidiguse kaotus

18.1. Méngija kaotab diguse 166giks:

18.1.1. kui ta 160ki sooritades ei 166nud méngulaua aukudesse htegi oma seibi;

18.1.2. kui ta 166b mangulaua auku koos oma seibiga ka vastase seibi;

18.1.4. kui mangija rikkus maarusi, mille puhul teda karistatakse trahviseibi lauale asetamisega

18.1.5. kui maarusteparase 106gi jarel tagasipdrkunud 166giketta avaus Uletab omapoolse poorditsooni joone (st, joon pole enam avast nahtav) juhul, kui
mangijal pole Uhtegi suluseibi

18.1.5. kui mangija valjub oma mangutsoonist, vélja arvatud juhul kui maast on vaja tdsta kukkunud seibi voi I66giketast, manguprotokolli ige taitmise
kontrollimiseks voi et veenduda, kas seib on kinni v6i lahti.

18.1.6. kui mangija peale ajaviitmise kohta hoiatuse tegemist peale 166gi sooritamiseks antud 30 sekundi méddumist ei soorita 5 sekundi jooksul 160ki

18.1.7. kui mangija asetab lo6giketta 166gi sooritamiseks lauale ajal kui kohtunik pole I6petanud oma toiminguid laua lahistel (eemal, naiteks protokolli
taites voi mahakukkunud nuppu (les tdstes)

19. Hoiatus

19.1. Hoiatus tehakse mangijale jargmiste maarusterikkumiste eest (koos méanguprotokolli kandmisega):

19.1.1. kui mangija asetab 160giketta valesti lauale ja sihib 166giks;

19.1.2. kui mangija ei ulata vastasméangijale 160giketast tagasi, mis jéi keskringi tsoonist kaugemale voi kukkus laua vastaskiiljel auku;

19.1.3. kui mangija |66giketast tagasi andes jatab selle kiljepoordi darde

19.1.4. kui mangija asetab mangulaua poordile 160giketta, seibi vdi muid esemeid;

19.1.5. kui mangija sihtimisel voi [66gi sooritamisel asetab kii kaugemale omapoolse poordi nurgast;

19.1.6. kui mangija enne 166gi sooritamist mdddab abivahenditega poordil vahemaid 166gi sooritamiseks;

19.1.7. kui mangija méngu ajal kdega puhastab laua pinda boorhappest

19.1.8. kui mangija paigutab laual l06giketast teise kohta kii abil;

19.1.9. kui mangija méngu ajal vaidleb kohtunikuga

19.1.10. kui mangija méngu ajal vestleb kdrvaliste isikutega, Utleb repliigi vastasmangijale, zestikuleerib, kommenteerib méangu kéiku véi muul viisil segab
vastasméngijal kontsentreerumast 160gi sooritamiseks

19.1.11. Parast kolmandat hoiatust arvestatakse pooleliolev ja méngimata setid maarusterikkujal kaotatuks

19.2. Kui méngija néeb, et vastane sooritas maarusterikkumise, méngija peatab méangu korraldusega "stopp" ja teavitab rikkumisest ning vajadusel kutsub
vanemkohtuniku

19.3. Kui méngjja tahtlikult venitab mangu kaiku (néiteks: lihtsas situatsioonis mdtleb vaga kaua erinevate I66givariantide (ile; asetanud l6égiketta lauale,
mitmel korral muudab tema asukohta; kaua sihib jne), hoiatatakse mangijat, et 5 sekundi jooksul on vaja sooritada 166k. Vastasel korral kaotatakse
166gidigus. Kui méngija korduvalt ei suuda 166ki sooritada 30 sekundi jooksul, kaotab ta [66gidiguse ja talle asetatakse trahviseib. Nii karistatakse sama
uleastumise eest kuni méngu I6puni. Kohtunik fikseerib 166gi sooritamise alguseks momendi, kui méngija vottis [66giketta katte vdi see asetati laua
keskpaika ning miski ei sega enam 166gi sooritamist. Kui 30 sekundi méddudes 160ki pole sooritatud, kaotab mangija 166gidiguse ja teda karistatakse ihe
trahviseibi lauale asetamisega Paarismangus kehtib ajapiirang mélema partneri kohta.

20. Uksikming

20.1. Uksikmangudes osaleb kaks sportlast, kes asetsevad méngulaua &éres vastakuti.

20.2. Iga Uksikmangu turniiril mangitakse vastavalt vdistlusjuhendile geimide arv. Parast iga geimi Idppu (kui ei kaotata 166gidigust) vahetavad vdistlejad

20.3. Geimi vdidab mangija, kes esimesena [66b maarusteparaselt mangulaua aukusesse kdik oma seibid (vt, ka p. 4 ja 5).

20.4. Kui aval6dgi sooritaja 166b esimese dnnestunud |66kideseeriaga méngulaua aukudesse kdik oma 8 seibi, siis peatatakse I6dkideseeria ja antakse ka

Markus: Lookideseeria peatamine ei ole vdrdne 166gidiguse kaotusega. Méngija ei saa jatkata lihtsalt seetdttu, et tal pole mangulaual iihtegi oma seibi.

20.5. Kui voistleja maarustepéraselt sooritatud 166giga 166b koos oma viimase seibiga méngulaua auku ka vastase viimase seibi, siis geim annulleeritakse
ja mangitakse uuesti. Kui nimetatud 166k kuulub karistamisele trahviseibiga, loetakse geim 106gi sooritajale kaotatuks.

20.6. Kui mélemal mangijal on jaanud seibid ainult keskringi voi taha sulualasse, ja kummalgi ei 6nnestu neid jargemddda kolme 166gikorraga tabada
(puudutada), siis see geim annulleeritakse ja mangitakse uuesti. Sel juhul avalddgi digus ei vahetu ning lauapooli ei vahetata.

21. Paarismang

21.1. Paarismangus osalevad kaks paari méngijaid ning partnerid asetsevad teineteise vastas. Avalédgi digus on kdigis geimides Uhel ja samal
lauapoolel. L66kide sooritamise jarjekord liigub kellaosuti likumise suunas, ning iga geimi jarel muudavad mangijad oma asukohta Uhe koha vérra
kellaosuti likumise suunas valja arvatud juhul kui kdik mangijad oma méngu esimese 163giseeriaga |dpetavad. Sellisel juhul jadvad mangijad oma
kohtadele, kuid 160gi6igus on 166mise viimasena I6petanud mangijal. Lodkide sooritamise suund on endiselt kellaosuti likumise suunas. lga seti algul
asetab mangija oma paarilisele seibid lauale. Kummalegi paarile on enne méngu algust aega tutvuda laua isedrasustega 2 minutit, igast suunast.

21.2. Paarismangus voib iga mangija liiia mangulaua aukudesse mitte ainule oma seibe, vaid ka partneri omi. Geimi vdidab paar, kes jduab sellega
[Bpule esimesena.

21.3. Paarismangudes kehtivad Uksikmanguga samad reeglid, kuid erinevalt on aktspteeritav vastasméangijate seibi(de) otselédgiga suunamisel mingisse
poordidarsesse tsooni. Sellise seibi(de) asukohta ei taastata, [66gi sooritajat aga karistatakse trahviseibi laualeasetamisega.

21.4. Ainult keskringi suhtes kehtib reegel, mis keelab vastase seibi 166mise "tumedasse tsooni" (kinni).

21.5. Paarismangus asetatakse trahviseib ainult 166gil oleva (vdi [6dgikorra ootel oleva) méngija vastaspoolsesse poorditsooni (s.t. karistatakse mangijat,
kel on 166gidigus).

21.6. Trahviseibi vdib asetada lauale vaid siis, kui karistatava mangija vastaspoordi seibid on juba algseisust nihutatud (puudutatud)




21.7. Kui aval6dgi sooritaja 166b esimese 6nnestunud [66kideseeriaga mangulaua aukudesse kbik oma ja partneri 16 seibi, siis antakse 166gibigus ainult
l66gijérjekorras olevale vastaspaari mangijale. Kui ka tema 166b esimese seeriaga éra kdik oma ja partneri 16 seibi, mangitakse geim uuesti. Kui see ei
dnnestu, arvestatakse neile selles partiis kaotus. Koigil tlejadnud juhtudel on koigil neljal mangijal enne geimi 16ppemist 166gidigus

21.8. Peale 166ki annab vajaduse korral Giks mangijatest [6giketta tagasi

21.9. Kuni 166gidigust omav méngija pole puudutanud 160giketast, mis on laual peale 166ki vdi on liigutatud tema suunas, vdib tema partner anda talle
soovitusi (Ulesandeid) jargmise 160gi sooritamiseks, ainult ei tohi ndidata, millisest kohast sooritada 166k. L80gi sooritaja ei tohi radkida. Peale 166gikettta
puudutamist 166ja poolt ei tohi ka tema partner enam sdnagi radkida. Juhiste andmiseks ja 160gi sooritamiseks on kokku 30 sekundit.

22. Avaloagi 6iguse maaramine

22.1. Uksikméngudes antakse avaléégidigus jargnevalt:

22.1.1. mangude puhul turniirisiisteemis toimub osavétjate loosimine turniiritabelisse, kusjuures igast paarist mangude jarjekorra (voorude) tabelis eespool
olev mangija saab avalddgi 6iguse, tema vastane aga vdib valida lauapoole ja seibid;

22.1.2. Mangides 1- vdi 2-miinuse ststeemis, selgitatakse aval66gi sooritaja loosimisega voi paarituarv setis esimesena margitul, paarissetis teisena
maérgitul.

22.2. Voistkondlikel voistlustel maaratakse aval6dgi bigus voistlusjuhendiga, kuid kui seda pole tehtud, on avald6gi igus esimeses seerias voistkonnal,
kes on protokolli kantud teisena (né kiilalised).

22.3. Sarnaselt tiksikmanguga méaaratakse avaldgi digus ka paarismangus, loosimisel osaleb Uks partneritest. Vdistlejapaar, kes saab avalddgi diguse,
otsustab ise, kumb alustab mangu. Sellisel juhul, kui avalddgi digust omav paar on asunud laua taha ning éelnud, kumb neist 166b esimesena, vdivad
vastased enne méngu algust soovi korral omavahel kohad vahetada. Kui mangitakse paaritu arv geime (vdiduni), tohivad mittealustavad mangijad enne

22.4. Taites vdistkondadevahelise kohtumise protokolli on vaja ennekdike méarkida esimese mangude seeria tulemused. Vdistkondade likmete paigutus
laudadele antakse véistkondade poolt kohtunikule tihekorraga mdlema véistkonna esindajate poolt. Enne iga seeria vimast kohtumist on vaja teatada
jargmise manguseeria asetuste muudatustest, kui selline véimalus on juhendis ette nahtud. Teise ménguseeria jaoks on lubatud esindusvoistkonna
méngijat asendada reservvdistlejaga. Kolmandas ringis on omakorda lubatud vahetada neid p&hikoosseisu mangijatega vdi teiste reservmangijatega,
kusjuures ks varumangija tohib Uhes mangus asendada vaid tht méngijat, samuti vahetatud méngija tohib tagasivahetamisel mangida vaid samal kohal

23. Mangu tulemus

23.1. Kui kahe mangija (v6i paari) vahelises kohtumises on keegi on vditnud (ile poole ettendhtud geimide arvust, mangu ei jatkata ja ta on véitnud kui
juhendis pole ette nahtud kdigi settide mangimist. Paarisarvu settide korral on vdimalik ka viigiline |6pptulemus.

23.2. Voistkondlikud vdistlused katkestatakse, kui tks voistkond on omale v6idu kindlustanud, kui juhendis pole ette ndhtud kdigi mangude mangimist.

24. Voistluslaud

24 1. Vaistluslaud on 1x1 m mo6tmetega vahemalt 16 mm paksusest vineerist laud, mida piiravad 45 mm paksused poordid. Poordi kdrgus laua pinnast
on 25 mm. Laua nurkades, 15 mm poordist, on avad labim&dduga 100 mm, mille alla on kinnitatud tihedast riidest kotid. Augu serv peab olema sile, et
mitte takistada libisemist.

24.2. Laua pinnale on tdmmatud 1mm paksused mustad jooned. Poordide tsoonid piiratakse paralleelsete joontega, mis on 130 mm poordist. Laua keskel
on margitud ring diameetriga 250 mm jooned, mis on risti poordidega ja jaotavad ringi 4 sektoriks.

24.3. Laua pind peab olema korduvalt lakitud, misjarel lihvitud peene liivapaberiga, sile. Laua libisemise parandamiseks hddrutakse laua pinda paberi abil
boorhappega. Keelatud on kasutada teisi vahendeid libisemise parandamiseks.

24.4. Poordid peavad olema valmistatud puust. Soovitav on kasutada mitmest puidust kokku liimitud, sealjuures sisemine kiilg ainult kévemast puust.

24.5. Laud asetatakse puust voi metallist alusele nii, et poordide Glemine serv on 75-78 cm pdranda pinnast. Alus peab olema reguleeritav, et kindlustada
laua horisontaalsus.

25. Seibid

25.1. Seibid valmistatakse puust (soovitav kasepuust). Seibide diameeter 30 mm, paksus 12 mm, keskringi [abimd6t 8 mm. Seibide servad on veidi
Umardatud, aga alumine ja dlemine pind sivistatud, et vahendada libisevat pinda.

25.2. Seibid on kaht varvi - punased ja mustad, kumbagi varvi 16 tk.

26. Loogiketas

26.1. Lodgiketas peab vastama jérgmistele nduetele: vdistiustel voib kasutada ainult puidust valmistatud [6gikettaid. Kuju on sarnane seibidega.
Loogiketta korgus (paksus) on 14-15 mm, diameeter 44-45 mm, keskmine ava 10-10,2 mm, silindriline, iima faasita (laienemiseta) ava otstes, kaal ei tohi
uletada 22 grammi. Ta ei tohi olla liimitud, vérvitud, lakitud, immutatud mingi vahendiga. Tema peal vdib olla omaniku méargistus.

26.2. Kui vdistluse juhendis on ette ndhtud, et 166gikettad on voistluse korraldajate poolt, on isikliku 166gikettaga mangimine keelatud.

27. Kii

27.1. Kii pikkus, jamedus, kaal ja materjal pole kindlaks maaratud, v.a. kii peenem ots, mis peab olema vahemalt 250 mm ulatuses immargusest puidust.
Kii otsa diameeter on 6-10 mm, kii ots ei tohi olla Idigatud ega purunenud, samuti ei tohi ta olla limitud mitmesuguste téiendustega.




